TUcas =

TV
150 9001 S " \\w
BUREAU VERITAS b k% )
Certification
b

S

Gobierno de Canarias

PROGRAMACION DIDACTICA DE NIVEL

NOMBRE DEL CENTRO Instituto de Educacién Secundaria ARUCAS DOMINGO RIVERO
CURSO 2011 - 2012
DEPARTAMENTO TECNOLOGIA
AREA/MATERIA INFORMATICA
NIVEL 4° ESO
V° B° Jefe/a Departamento: Firmado: Profesores/as:
iNDICE
1.- REVISION DE LA PROGRAMACION DEL CURSO ANTERIOR.
2.-OBJETIVOS

2.1.-OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA,

2.2.-OBJETIVOS GENERALES DEL AREA O DE LA MATERIA SECUENCIADOS PARA EL
CURSO Y SU RELACION CON LOS OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

3.- COMPETENCIAS BASICAS
4.- CONTENIDOS
4.1. SECUENCIACION DE CONTENIDOS (POR EVALUACIONES)
4.2. CONTENIDOS MINIMOS.
5.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD
6.- EVALUACION
6.1. CRITERIOS DE EVALUACION DEL AREA O DE LA MATERIA
6.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
6.3. CRITERIOS DE CALIFICACION
6.4. PROCEDIMIENTOS EXTRAORDINARIOS DE EVALUACION:
6.4.1.- Prueba extraordinaria de septiembre.
6.4.2.- Sistemas extraordinarios de evaluacion.
7.-METODOLOGIA
8.-MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

9. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (Se podrian incluir como anexo al final de esta programacion las
Unidades Didacticas o Programaciones de aula).

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

ANEXO

RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS BASICAS Y CONTENIDOS
ESTABLECIDOS EN EL CURRICULO OFICIAL

cédigo: F4.POC PC01.02 edicion: 01 pagina 1 de 31




10 9001

0
A )
BUREAU VERITAS | ki
Certification
828

Gobierno de Canarias

DESARROLLO DE LA PROGRAMACION

1. REVISION DE LA PROGRAMACION DEL CURSO ANTERIOR.

La informéatica como asignatura de eleccion en 4° de la ESO comenz6 el curso 2008-2009, y desde
el principio tubo una buena aceptacion entre el alumnado, reflejandose en sus trabajos y en las
calificaciones de final de curso. Durante este curso 2010-2011, las dinamicas de trabajo y la concrecion
de los contenidos y el desarrollo de las CCBB, se han reforzado, ampliado y en ocasiones adaptadas a los
grupos de alumnos. La adecuacion de los recursos informaticos: equipos , espacios, velocidad de
navegacion en red, etc, y el gran ndmero de alumnos en determinados grupos es una de las
consideraciones a tener en cuenta en la presente propuesta didactica. En este presente curso se intentara

trabajar con mas paginas web 2.0 y reducir en lo posible el depender de aplicaciones en local..

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion abarcan todo tipo de medios electronicos que
crean, almacenan, procesan y transmiten informacion en tiempo y cantidad que hace unos afios eran
insospechados y que, ademas de expandir las posibilidades de comunicacidn, generan una nueva cultura y
permiten el desarrollo de nuevas destrezas y formas de construccion del conocimiento. Es inconcebible,
hoy en dia, eludir una formacidn actualizada sobre una disciplina tan enormemente integrada en todos los
ambitos de la sociedad, mas aun para un espacio fisico fraccionado y tan alejado del territorio continental

como el de la Comunidad Auténoma de Canarias.

Desde su origen a mediados del siglo XX, el procesamiento automatico de la informacion

(informatica) ha tenido un desarrollo destacado que le ha hecho adquirir una trascendencia indiscutible.

La constante mejora de los componentes y programas, asi como la aparicion de nuevos sistemas
de comunicacién basados en el ordenador (correo electronico, Internet, foros...) han llevado la informatica
a todos los ambitos de la sociedad: a nivel individual mejorando la comunicacion, organizacion, ocio,
administracion electrénica, formacion, comercio electrénico y nuevas formas de trabajo a distancia con
medios telematico; a nivel empresarial y de las administraciones publicas mejorando la gestién, gracias al
tratamiento de grandes volimenes de informacion en poco tiempo... Esto ha generado un profundo

proceso de transformacion en la sociedad.
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Preparar al alumnado para conducirse en esta tecnologia en continuo cambio no s6lo consiste en
una mera alfabetizacion informatica basada en el manejo de programas que previsiblemente quedaran
anticuados de modo rapido, sino que hace imprescindible favorecer la adquisicion de un conjunto
entrelazado de conocimientos y habilidades que le permitan continuar autbnomamente el aprendizaje a lo

largo de su vida.

La presencia de la Informética en la Educacion Secundaria Obligatoria viene establecida por el
tronco comun de contenidos especificos dentro de la materia de Tecnologias, en los tres primeros cursos,
que proporcionan la adquisicion de las capacidades fundamentales, y aportan una vision global del estado
actual y su evolucion previsible. Paralelamente, se fomenta la utilizacion instrumental de las aplicaciones
informaticas en las diferentes materias curriculares, basadas en la competencia bésica del «tratamiento de
la informacion y competencia digital». En cuarto curso, como materia de caracter opcional, se

complementa y amplia los conocimientos técnicos adquiridos previamente.
Los contenidos de la materia se organizan en cinco, grandes bloques:

] Bloque I:Sistemas operativos y seguridad informatica, esta dedicado a los sistemas operativos

y a la seguridad informatica, que permiten al alumnado relacionarse eficientemente con el ordenador a

través del sistema operativo, configurando entornos colaborativos y controlando la seguridad del sistema.

1 Bloque II: Ofimatica, extiende sus conocimientos y habilidades a la Ofimatica, porque agrupa
las herramientas basicas de un puesto de trabajo informatico, el procesador de textos, con el uso de
técnicas complejas, la hoja de céalculo, con el empleo de utilidades muy practicas, el disefio de
presentaciones, la gestion de bases de datos de forma basica, el manejo de gestores de correo electrénico
y una introduccion a la programacion, aprovechando la facilidad del entorno de automatizacion de tareas
de los paguetes ofimaticos que, ademas de la construccion de soluciones basicas propias, lleva al

alumnado a reflexionar y entender desde dentro el sistema mediante el cual funcionan los programas.

1 Bloque III: Multimedia, introduce los mundos del tratamiento digital de la imagen, el sonido y
el video obtenidos a partir de diferentes fuentes y editados para alcanzar un contenido multimedia de

calidad.
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] Bloque IV:Publicacién y difusién de contenidos en la web, aborda la publicacion y difusion de

contenidos diversos en la web, que aprovecha los conocimientos adquiridos anteriormente.

"1 Bloque V:Internet y redes sociales, profundiza en Internet y su importancia para Canarias, en

las utilidades en red, que facilitan la movilidad del usuario, en las redes sociales virtuales, en los tipos de

software y sus licencias, y en el acceso a los servicios electronicos.

2. OBJETIVOS.

2.1.-OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA
1. La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las

capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
el dialogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse

para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo

personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre las

personas. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos

sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Conocer y valorar con sentido critico los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y del

resto del mundo, asi como respetar el patrimonio artistico, cultural y natural.
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f) Conocer, apreciar y respetar los aspectos culturales, histéricos, geogréficos, naturales, sociales y
linglisticos de la Comunidad Autonoma de Canarias, contribuyendo activamente a su conservacion y

mejora.

g) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,

especialmente las de la informacién y la comunicacion.

h) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos

del conocimiento y de la experiencia.

i) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir

responsabilidades.

j) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y

mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
k) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

I) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con
la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion

y mejora.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2. Sin perjuicio de su consideracion como un objetivo especifico, se contribuira al desarrollo de los
aspectos relacionados con la realidad, acervo y singularidad de la Comunidad Auténoma de Canarias en

el tratamiento de los restantes objetivos, segln lo requieran los curriculos de las diferentes materias.

2.2.- OBJETIVOS GENERALES DEL AREA O DE LA MATERIA SECUENCIADOS PARA EL CURSO
Y SU RELACION CON LOS OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA
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La ensefianza de la Informatica en esta etapa tendra como objetivo el desarrollo de las siguientes

capacidades:

Conocer y utilizar, con un nivel adecuado de eficacia y rendimiento, aplicaciones ofimaticas (procesador
de textos, hoja de calculo, programa de presentaciones, base de datos, gestor de correo electrénico...),

y emplear lenguajes de programacion en este entorno para resolver problemas sencillos.

Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas con la formacion,
el ocio, la insercion laboral, la administracion, la salud o el comercio, entre otros aspectos, evaluando
su eficacia y valorando la importancia para Canarias del uso de las tecnologias de la comunicacion

informéatica como elemento de acercamiento interinsular y con el resto del mundo.

Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias producciones,
valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual y la conveniencia de recurrir a

fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.

Conocer y utilizar las herramientas digitales para integrarse en redes sociales, aportando sus competencias
al crecimiento de estas y adoptando las actitudes de respeto, participacion, esfuerzo y colaboracion

que posibiliten la creacion de producciones colectivas.

Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos, y manejar las funcionalidades
principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y la imagen en
movimiento y su integracion para crear pequefias producciones multimedia con finalidad expresiva,

comunicativa o ilustrativa.

Integrar la informacion textual, numérica y gréafica, obtenida de cualquier fuente, para construir y expresar
unidades complejas de conocimiento en forma de documentos, presentaciones electronicas, o
publicaciones web, utilizando medios que posibiliten la interaccion (formularios, encuestas, bitacoras,

etc.) y formatos que faciliten la inclusion de elementos multimedia.

Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas alternativas existentes para compartir

los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las producciones propias.

Comprender la importancia de reforzar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la

proteccién de los datos y del propio individuo, y aplicarlas adecuadamente.
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Conocer las aplicaciones en Red, los sistemas de almacenamiento remotos y otros recursos no locales,

que faciliten la movilidad y la independencia de un equipamiento determinado.

Desarrollar estrategias de aprendizaje autonomo y de autoevaluacion para ser capaz de seguir los avances

de la informaética.

| 3.- COMPETENCIAS BASICAS |

1. Se entiende por competencias basicas el conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que
debe alcanzar el alumnado al finalizar la ensefianza béasica para lograr su realizacion y desarrollo
personal, ejercer debidamente la ciudadania, incorporarse a la vida adulta de forma plena y ser capaz de
continuar aprendiendo a lo largo de la vida. Se han definido las siguientes:

A. Competencia en comunicacion lingiistica.

B. Competencia matematica.

C. Competencia en el conocimiento y en la interaccion con el mundo fisico.
D. Tratamiento de la informacion y competencia digital.

E. Competencia social y ciudadana.

F. Competencia cultural y artistica.

G. Competencia para aprender a aprender.

H. Autonomia e iniciativa personal.

2. La organizacion y funcionamiento de los centros, las actividades docentes, las formas de
relacion que se establezcan entre los integrantes de la comunidad educativa y las actividades

complementarias y extraescolares pueden facilitar también el logro de las competencias basicas.

3. Ademas se establece que la lectura constituye un factor para el desarrollo de las competencias
bésicas. En la practica docente de esta materia también se dispone un tiempo dedicado a ésta en los medios

digitales.
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Contribucién de la materia a la adquisicidon de las competencias bésicas

Competencia en comunicacién lingiistica.

En la composicion y utilizacion de textos elaborados mediante herramientas informaticas con
intenciones comunicativas o creativas encontramos la contribucidn de esta materia a la competencia en
comunicacion linglistica. Comunicar informaciones mediante las técnicas que aqui se exponen permite
expresarse en ambitos muy amplios, ajustando el discurso al entorno en el que se desarrolla. La
aportacion al logro de esta competencia aparecerd en la generacion de contenidos para los diversos
entornos y publicaciones que se trabajen. Ademas de esto, en el mundo tecnoldgico nos encontramos con
que la mayor parte de la informacion actualizada viene expresada en lenguas extranjeras,
fundamentalmente en inglés, lo que genera la necesidad de comprenderlas. En este aspecto, el trabajo con

documentacion en inglés necesaria, para el desarrollo de alguna actividad, serd el método de trabajo.

Competencia matematica.

Contribuye de manera parcial a la adquisicion de la competencia matematica. Por un lado, en su
aspecto préactico, porque aporta la destreza en el uso de aplicaciones de hoja de célculo que permiten
utilizar técnicas productivas para calcular, representar e interpretar datos matematicos y estadisticos y su
aplicacion a la resolucion de problemas. La hoja de calculo serda la herramienta que permitird su
aplicacion. Por otro lado, en su aspecto ldgico, porque se emplea en el desarrollo de trabajos
informaticos, sobre todo de programacion, que estdn muy relacionadas con los elementos fundamentales

que definen el razonamiento matematico.

Competencia en el conocimiento v la interaccién con el mundo fisico

A la adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico, se
contribuye en tanto que proporciona destrezas para la obtencion de informacion cualitativa y cuantitativa
que acepte la resolucion de problemas sobre el espacio fisico. La posibilidad de interactuar con
aplicaciones de simulacion que permitan observar procesos, cuya reproduccién resulte especialmente

dificultosa o peligrosa, colabora igualmente a una mejor comprension de los fenémenos fisicos.
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Tratamiento de la informacién y competencia digital.

Esta materia contribuye de manera plena a la adquisicion de la competencia en el tratamiento de
la informaciéon y competencia digital. Los conocimientos y habilidades impartidas en la materia de
Tecnologias y transversalmente en el resto, mediante la incorporacién en sus curriculos del uso practico
de la Informatica, deben ampliarse para plantear una adecuada formacion de esta area de conocimiento;
es esencial profundizar en los contenidos de uso habitual, y presentar y aplicar diferentes técnicas y
herramientas en su aspecto multidisciplinar, tanto en el trabajo autdnomo como en el colaborativo.

Se pretende trabajar las capacidades de busqueda, obtencidn, procesamiento y comunicacion de la
informacion, con vistas a convertirlas en conocimiento, integrando las informaciones, reelaborandolas o
creando otras nuevas, para producir documentos con vistas a su publicacion o transmision. Este aspecto
tiene una relevancia especial en una sociedad geograficamente repartida en islas y ultraperiférica como la
Canaria.

Esta materia desarrolla también esta competencia porque aporta la formacion necesaria para poder
identificar y resolver los problemas habituales de software y hardware, y mantener entornos seguros,

desarrollando actitudes y costumbres que eviten riesgos para la informacion almacenada o transmitida.

Competencia social y ciudadana.

La contribucion a la adquisicion de la competencia social y ciudadana se produce al aportar
destrezas necesarias para la busqueda, obtencién, registro, interpretacion y analisis requeridos para una
correcta interpretacion de los fendmenos sociales e historicos, y al acceder en tiempo real a las fuentes de
informacion que conforman la vision de la actualidad. Se adquieren de este modo perspectivas multiples
que favorecen la adquisicién de una conciencia ciudadana comprometida en la mejora de su propia
realidad social. La posibilidad de compartir ideas y opiniones a través de la participacion en redes sociales
brinda unas posibilidades insospechadas para ampliar la capacidad de intervenir en la vida ciudadana, no
siendo ajenos a esta participacion el acceso a servicios relacionados con la administracion digital, la
busqueda de empleo o el comercio electronico entre otros. La practica de acceso a estos servicios servira

de metodologia.
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La contribucidn a esta competencia esta presente por la importancia que ha ido tomando Internet
para la sociedad como canal de informacion, mostrando la realidad social en sus maltiples perspectivas y
puntos de vista. El uso de la firma digital, que ya nos acompafia en nuestras identificaciones, el acceso a
servicios de la administracion digital, la busqueda de empleo, la teleformacién y el acceso al comercio

electronico con el conocimiento necesario para evitar riesgos, son algunos ejemplos.

Competencia cultural y artistica.

Ademas, la materia contribuye a la adquisicion de la competencia en expresion cultural y artistica
desde varios puntos de vista. Por un lado, incluye habilidades que facilitan la bldsqueda y acceso a
manifestaciones culturales y artisticas, dado que su publicacion en Internet es cada vez mas frecuente. Por
otro lado, la creacion de contenidos multimedia incorpora la necesidad de conocer, aunque sea a nivel
bésico, las técnicas, recursos y convenciones del disefio digital, fomentando la imaginacién y creatividad
que permite integrar diferentes conceptos de expresion artistica en la presentacion de trabajos elaborados

con herramientas informaticas.

Competencia para aprender a aprender

La materia de Informatica contribuye de manera clara a la competencia de aprender a aprender,
ya que es una caracteristica intrinseca en el estudio de las técnicas informéticas ir mas alla de la mera
habilidad en el uso de una herramienta determinada. La motivacion, el gusto por aprender y la confianza
que proporciona lograr el manejo de las distintas herramientas tecnoldgicas permiten que el alumnado se
convierta en una persona autbnoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva.

La constante evolucion de los sistemas y aplicaciones informaticos, incluso los mas bésicos,
obliga a identificar las estrategias comunes de trabajo que facilitan nuevos aprendizajes. Para ello, se hace
necesario mejorar las habilidades que permiten una mas eficiente busqueda de informacion y recursos
que, en muchos casos, favorece la necesidad del trabajo cooperativo como una estrategia efectiva. Se

contribuye a esta competencia enfrentando al alumnado a nuevos programas por sus propios medios.

Competencia de autonomia e iniciativa personal
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Por altimo, contribuye a la competencia de autonomia e iniciativa personal en la medida en que un
entorno tecnoldgico cambiante exige una constante adaptacion. La aparicion de nuevos dispositivos y
aplicaciones asociadas, los nuevos campos de conocimiento, la variabilidad de los entornos y
oportunidades de comunicacion exigen la reformulacion de las estrategias y la adopcién de nuevos puntos

de vista que posibiliten resolucion de situaciones progresivamente mas complejas y multifacéticas.

En el anexo final, se especifican las competencias basicas que en cada unidad didactica trabajamos

para contribuir a su adquisicién por el alumnado.

| 4.- CONTENIDOS

4.1. SECUENCIACION DE CONTENIDOS (POR EVALUACIONES)

El conjunto de contenidos curriculares correspondiente a la informatica de 4° de la ESO se han
disefiado por unidades didacticas y a partir de las capacidades descritas, que debe desarrollar el alumnado,
en los Objetivos Generales de Etapa y en los del Area. Aparte de ello, quedan debidamente justificados

por la actuacion combinada de criterios de genero epistemoldgico y/o didactico.

Se incluye igualmente en este apartado los criterios de evaluacidn por unidades didacticas y siguiendo

una organizacion trimestral.

1°" trimestre

Unidad 1. Sistemas operativos

.CONTENIDOS.

- Sistemas operativos (SO). Cronologia historica.
- EI SO Windows.

- EI SO Linux.

- Otras maneras de arrancar un ordenador.

- Instalar controladores.

- Desinstalar una aplicacion.

- Desfragmentar el disco.
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- Instalar software en Linux.

- Instalar Linux sobre un sistema que ya disponga de Windows.

- Acceder a los recursos disponibles en la red.

- Actitud responsable a la hora de colocar recursos compartidos en una red.

_CRITERIOS DE EVALUACION.

- Instalar y supervisar controladores de dispositivos en un equipo tanto bajo el sistema operativo
Windows como en Linux.

- Determinar cuales son los aspectos esenciales necesarios para compartir archivos y carpetas, tanto en
Windows como en Linux.

- Comunicarnos y gestionar procesos relacionados con los sistemas operativos.

- Valorar la capacidad del alumno para proteger e incluso programar la restauracion del sistema.

- Realizar labores de mantenimiento en un ordenador.

Unidad 2. Redes de area local

.CONTENIDOS

- Usuarios y grupos.

- Gestion de redes de ordenadores.

- Introduccion a las redes informaticas.

- Planificacion y disefio de la red.

- Configuracion de la red. Protocolos TCP/IP.

- Crear usuarios en Windows.

- Incorporar un usuario a un grupo.

- Establecer la union fisica del router.

- Seleccionar las direcciones IP de la red y los equipos.

- Enlazar un conector a un cable de red y comprobar su utilidad.

- Configurar una tarjeta de red en Windows.

- Comprobar la configuracion de la red.

- Interés por aprender a manejar, a dar de alta equipos, etc., en una red informatica.

- Interés por conocer el funcionamiento de las redes informaticas, algo basico hoy dia para cualquier
ciudadano, independientemente de su formacion.

- Interés por conocer los elementos de hardware necesarios para el correcto funcionamiento de una red.

. CRITERIOS DE EVALUACION

- Diferenciar los distintos tipos de redes informaticas existentes y decir qué tipo de red es adecuada para
cada situacién en el hogar o en la empresa.

- ldentificar y/o utilizar de manera correcta los elementos principales que se encuentran en una red
informatica.

- Configurar de manera elemental los permisos de entrada a la red, asi como un conmutador o swith vy
también un enrutador o router.
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- Detectar la fuente de error en el mal funcionamiento de una red.
- Reconocer elementos fisicos de la red informéatica como pueden ser los diferentes tipos de cableados y
de conectores.

Unidad 3 Creacion paginas web

_CONTENIDOS

- Los sitios web.

- Péaginas web y HTML.

- Editores de paginas web.

- Elementos de una pagina web.

- Crear el sitio web local.

- Crear la pagina web.

- Agregar contenidos.

- Crear el sitio web en el editor.

- Crear un hipervinculo. Afadir un enlace relativo.

- Crear una pagina con vinculos.

- Separar elementos de la pagina.

- Insertar una imagen en una pagina web.

- Publicar una pagina web.

- Interés por una pagina web que pueda resultar Gtil a los demas.
- Interés por formar parte de una comunidad virtual y comunicarnos con otras personas.

. CRITERIOS DE EVALUACION

- Elaborar paginas web de distintas formas: usando un editor de texto o empleando un editor de paginas
web.

- Diferenciar los elementos de una pagina web. Insertar tablas, imagenes, elementos con distintos colores,
lineas, etc., en una pagina web.

- Insertar y editar hipervinculos en una pagina web.

- Incluir enlaces internos (anclas) en una pagina web.

- Publicar una pagina web.

2° trimestre

Unidad 4. Fotografia Digital

. CONTENIDOS

- Diferentes formatos, diferentes propositos.
- Adquirir imagenes.
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- Edicion digital de imagenes.

- Digitalizar una imagen con el escéner.

- Seleccionar una parte de la imagen.

- Dibujar formas bésicas.

- Aplicar un degradado de color.

- Crear un texto y aplicarle efectos.

- Interés por compartir las creaciones propias con los demas.

_CRITERIOS DE EVALUACION

- Diferenciar la imagen analdgica de la digital.

- Diferenciar mapas de bits de dibujos vectoriales y determinar el tipo de imagen mas adecuado para cada
uso.

- Manejar con soltura algunas de las aplicaciones empleadas a la hora de manejar fotografias digitales,
crear dibujos vectoriales o convertir entre formatos de imagen.

- Retocar fotografias digitales mejorando el contraste, aclarando u oscureciendo la imagen,
proporcionando diferentes tonos.

- Diferenciar los formatos de archivo mas comunes a la hora de trabajar con imagenes digitales y saber
utilizar uno u otro en funcion de las necesidades: impresion a alta calidad, utilizacion en pagina web...

Unidad 5. El audio Digital

.CONTENIDOS

- Formatos basicos y sistemas de compresion.

- Captura de audio a partir de diferentes fuentes.

- Extraer musica de un CD de audio.

- Generar ruido.

- Organizar y desplazar pistas sonoras.

- Convertir el sonido del video.

- Interés por realizar creaciones multimedia vistosas y prestando atencién a los detalles.
- Respeto hacia las creaciones de los demas.

. CRITERIOS DE EVALUACION

- Reconocer los formatos digitales mas utilizados.
- Extraer el audio de una fuente y editarlo con el software apropiado.

3* trimestre

Unidad 6. El video Digital
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_CONTENIDOS

- Formatos basicos y sistemas de compresion.

- Captura de video a partir de diferentes fuentes.

- Edicién y montaje de video.

- Elaborar un DVD de video.

- Capturar video desde una camara de video digital.

- Arrastrar piezas sobre la linea de tiempo.

- Aplicar efectos y transiciones a los fotogramas.

- Crear titulos con Windows Movie Maker.

- Convertir el sonido del video.

- Convertir un fichero avi en mpg para usarlo en un DVD o viceversa.
- Crear un DVD.

- Interés por realizar creaciones multimedia vistosas y prestando atencion a los detalles.
- Respeto hacia las creaciones de los demas.

_CRITERIOS DE EVALUACION

- Capturar video a partir de distintos dispositivos con el formato y la compresion adecuada a las
necesidades.

- Conocer los formatos mas utilizados en video digital, asi como, algunas de sus caracteristicas.

- Editar el video importado con alguna aplicacién, uniendo clips, afiadiendo comentarios, una banda
sonora de fondo, transiciones...

- Exportar el video a un disco en formato DVD.

Unidad 7 Presentacion de la informacion.

CONTENIDOS

- Plantillas y estilos.

- Enviar un documento a un programa de disefio de presentaciones.
- Automatizacion de tareas: campos y macros.

- Formato avanzado de documento. Utilizacién de imagenes.

- Presentaciones. Disefio de una presentacion.

- Presentaciones multimedia. Gestidn de presentaciones.

- Exportar documentos.

- Las hojas de célculo.

- Utilizacion de funciones.

- Programas gestores de bases de datos.

- Seleccionar una plantilla. Modificar y crear una plantilla.

- Crear un esquema de documentos con estilos.

- Generar una presentacion desde un procesador de textos.

- Crear una macro para automatizar tareas en Word. Crear una macro para automatizar tareas en Writer.
- Insertar el namero de pagina.
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- Trabajar con varias imagenes.

- Afadir contenido a la presentacion. Modificar el disefio de una presentacion.

- Insertar un sonido a una presentacidn. Insertar transiciones.

- Personalizar la animacion de un texto. Personalizar la animacion de una imagen.

- Integrar todas las presentaciones.

- Crear una presentacion personalizada.

- Crear un documento HTML. Crear un documento pdf.

- Recoger los datos de los cuestionarios en una tabla.

- Crear una base de datos empleando un asistente.

- Gusto por el orden y el buen acabado a la hora de presentar documentos de texto o presentaciones
multimedia.

- Gusto por el orden y el buen acabado a la hora de elaborar hojas de calculo o bases de datos.

_CRITERIOS DE EVALUACION

- Utilizar algunas de las funciones mas avanzadas de programas de caracter ofimatico.

- Crear macros en Microsoft Word, Writer, Excel y Calc.

- Explicar las similitudes y las diferencias existentes entre Microsoft Office y OpenOffice.org

- Afadir tablas, graficos o imagenes a un documento de texto dandoles el formato deseado.

- Configurar tablas y gréaficos en las aplicaciones Excel y Calc.

- Sefalar las similitudes y las diferencias existentes entre Microsoft PowerPoint y OpenOffice.org
Impress.

- Afadir elementos dindmicos a una presentacion multimedia.

- Afadir sonido a una presentacion.

- Crear documentos en HTML o con extension pdf a partir de documentos de texto o de presentaciones
multimedia.

Unidad 8. La web 2.0

.CONTENIDOS

- Introduccion. Un poco de historia.

- Servicios basicos de Internet.

- Comunidades virtuales.

- Colaborar Y divertirse.

- Crear un blog.

- Compartir un video con YouTube.

- Participar en una comunidad virtual.

- Participar en Kalipedia.

- Colaborar en Wikipedia.

- Respeto hacia las opiniones de los demas, incluso cuando son totalmente opuestas a las propias.

- Interés por formar parte de esta nueva web 2.0 participando, enviando comentarios o compartiendo las
creaciones propias con los demas.

- Valoracion de las contribuciones colectivas presentes en la web, como Wikipedia.
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_CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar en qué consiste la web 2.0.

- Compartir fotos o videos con otros internautas.

- Colaborar en comunidades virtuales.

- Publicar noticias o comentarios en distintos medios.

4.2. CONTENIDOS MINIMOS.

Los contenidos minimos exigibles para cada unidad didactica se corresponden con los contenidos
sombreados del apartado 4.1.

Ademas las unidades Unidad 7 Presentacion de la informacion. y_Unidad 8. La web 2.0 son
tratadas transversalmente durante todo el desarrollo de las demas unidades.

| 5.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

- Valoracion inicial de los alumnos y alumnas.

Con el objeto de establecer un Curriculo que se ajuste a la realidad de nuestros alumnos y
alumnas, acordamos realizar una valoracion de sus caracteristicas segun los siguientes parametros:
- Qué valorar: situacion econémica y cultural de 1a familia, rendimiento del alumno o alumna en

niveles anteriores, personalidad, aficiones e intereses, etc.

- Cémo obtener la informacién: cuestionario previo a los alumnos y alumnas, entrevista

individual, cuestionario a los padres, analisis del expediente escolar, etc.

- Las adaptaciones curriculares

Consideramos adaptaciones curriculares cuantos cambios se produzcan en el curriculo, con el fin
de atender a las diferencias individuales de nuestros alumnos. El profesor, al establecer cada adaptacion,
debera determinar con antelacién tanto la estrategia a seguir como las caracteristicas del alumno o alumna
gue puedan ayudar o entorpecer la estrategia: en que agrupamientos trabaja mejor, que tiempo permanece

concentrado, a que refuerzos es receptivo, que autoconcepto tiene, etc
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- Las materias optativas:

La informéatica como materia optativa configura un modelo de itinerarios educativos alternativos,
que permite al alumno disefiar un curriculo cercano a sus intereses y aptitudes. Sin duda alguna, el papel
de la orientacion resulta primordial para proporcionar criterios ilustrativos de seleccion a los alumnos y

alumnas, por lo que el centro adoptard las medidas oportunas.

- Las necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE)

Previendo la incorporacion de alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE),
desde el area se contempla una serie de medidas. EI objetivo ultimo ha de ser proporcionar a cada
alumno la respuesta que necesita en funcidn de sus necesidades y también de sus limites, tratando siempre
de que esa respuesta se aleje lo menos posible de las que son comunes para todos los alumnos. No
obstante, su mayor o menor alejamiento del curriculo basico dependera de la evaluacion y diagnostico

previo de cada alumno, a realizar por el Departamento de Orientacion.

- La adaptacién de la programacion general a las diferencias individuales en el grupo.

Las modificaciones en la programacion del trabajo de aula, a través de la variedad de ritmos y
actividades, permiten la atencién individualizada a cada alumno. En términos generales, se contemplan
dentro de este apartado todas aquellas medidas que se encaminan a diversificar el proceso de aprendizaje
con arreglo a las diferencias personales de los alumnos y alumnas en cuanto a estilos de aprendizaje,
capacidades, intereses y motivaciones. Se engloban dentro de este capitulo las medidas referentes a

agrupamientos, contenidos, actividades, metodologias, materiales curriculares especificos y evaluacion.

| 6.- EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera:
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- Individualizada, centrandose en la evolucion y particularidades de cada alumno.

- Integradora, para lo cual contempla la existencia de diferentes grupos y situaciones y la
flexibilidad en la aplicacion de los criterios de evaluacion que se seleccionan.

- Cualitativa, en la medida en que se aprecian todos los aspectos que inciden en cada situacion
particular y se evaltan de forma equilibrada.

- Orientadora, dado que aporta al alumno o alumna la informacién precisa para mejorar su
aprendizaje y adquirir estrategias apropiadas.

- Continua, ya que atiende al aprendizaje como proceso, contrastando los diversos momentos o
fases. Se contemplan tres modalidades:

a) Evaluacion inicial. Proporciona datos acerca del punto de partida de cada alumno.

b) Evaluacion formativa. Concede importancia a la evolucion a lo largo del proceso,
confiriendo una vision de las dificultades y progresos de cada caso.

c) Evaluacién sumativa. Establece los resultados al término del proceso total de
aprendizaje en cada periodo formativo y la consecucion de los objetivos. Asimismo, se contempla
en el proceso la existencia de elementos de autoevaluacion y coevaluacion que impliquen a los
alumnos y alumnas en el proceso.

Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente.
Algunos de los aspectos a los que atendera son los siguientes:
a) Organizacién y coordinacion del equipo. Grado de definicion. Distincion de responsabilidades.
b) Planificacion de las tareas. Dotacién de medios y tiempos. Distribucion de medios y tiempos.
Seleccion del modo de elaboracion.
c) Participacién. Ambiente de trabajo y participacién. Clima de consenso y aprobacion de
acuerdos. Implicacion de los miembros. Proceso de integracion en el trabajo. Relacion e
implicacién de los padres. Relacion entre los alumnos y alumnas, y entre los alumnos y alumnas y
los profesores.
Evaluacion del proyecto curricular.
A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
indicadores:

cédigo: F4.POC PC01.02 edicion: 01 pagina 19 de 31



10 9001

0
A )
BUREAU VERITAS | ki
Certification
828

Gobierno de Canarias

- Desarrollo en clase de la programacion.
- Relacion entre objetivos y contenidos.
- Adecuacion de objetivos y contenidos con las necesidades reales.

- Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.

6.1. CRITERIOS DE EVALUACION DEL AREA O DE LA MATERIA

Partiendo de los criterios de evaluacion que propone el curriculo oficial, hemos llevado a cabo una
adaptacion que procura la correspondencia con los objetivos fijados para la informatica y para la etapa.

Los Criterios de evaluacion establecidos son:

Instalar y configurar aplicaciones y emplear técnicas que permitan asegurar sistemas informaticos.

Se valora con este criterio la capacidad del alumnado para localizar, descargar e instalar aplicaciones
que protejan frente a programas, archivos 0 mensajes susceptibles de causar perjuicios, y que
prevengan el trafico no autorizado y el correo basura. A su vez, se trata de averiguar si el alumnado
identifica elementos o componentes de mensajes que permitan catalogarlos como falsos, fraudulentos
o peligrosos, adoptando actitudes de proteccion y evitando colaborar en su difusion.

Conectar dispositivos para intercambiar informacién y datos, mediante diferentes sistemas de
transmision.

Se pretende evaluar si los alumnos y alumnas son capaces de establecer conexiones que permitan
comunicarse a diferentes dispositivos fijos o mdviles, integrandolos en sistemas ya existentes.
También se trata de conocer los distintos sistemas de transmision (por cable o inalambricos) y de
seguridad asociados, aplicando los mas adecuados a cada tipo de situaciébn o combinacion de
dispositivos.

Elaborar, almacenar, recuperar y transmitir documentos en soporte electronico que incorporen
informacidn textual y grafica, con una presentacion, estilo y calidad adecuados.

Se pretende evaluar las habilidades basicas del alumnado para la realizacion de documentos que
contengan informacién textual, imagenes y graficos, utilizando hojas de calculo y procesadores de
texto. Para lograrlo se han de aplicar los procedimientos y funcionalidades propias de cada
aplicacion, a fin de obtener documentos progresivamente mas complejos y de mayor perfeccion en
su estructura y presentacion, almacenandolos en soportes fisicos locales o remotos y enviandolos por
correo electrénico a su destinatario final.
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Crear aplicaciones informaticas sencillas que resuelvan problemas en el entorno ofimatico.

Con este criterio se pretende comprobar si el alumnado es capaz de disefiar programas de
automatizacion de procedimientos en el entorno ofimatico, y de mantenimiento y presentacion de
datos en bases de datos, haciendo uso de grabadores de macros y asistentes, modificAndolos para
adaptarlos a las necesidades especificas.

Capturar, editar y, en su caso, montar imagenes, sonido y secuencias de video con audio.

Este criterio pretende valorar la capacidad del alumnado para manejar informacion multimedia en sus
formatos mas habituales. Debera capturar imagenes fijas, editandolas para mejorarlas o adecuarlas a
las necesidades de uso. Tambien debera ser capaz de obtener sonido o0 secuencias de video en
formatos digitales, para proceder a su edicion y modificacion de sus caracteristicas. Esto llevara a la
composicion de mensajes audiovisuales completos con la calidad adecuada.

Disefiar y elaborar presentaciones.

Se pretende evaluar la capacidad del alumnado para de estructurar mensajes complejos con la
finalidad de difundirlos pablicamente, utilizando el ordenador como recurso. Se valorara la correcta
seleccion e integracion de elementos multimedia, segin el contenido del mensaje, asi como la
correccion técnica del producto final.

Desarrollar y publicar contenidos para la red aplicando estandares de disefio

Se pretende verificar si el alumnado es capaz de utilizar diversas soluciones (entornos web,
aplicaciones especificas...) para crear y publicar sitios web. Debera incorporar recursos multimedia,
aplicar los estandares establecidos por los organismos internacionales, cumplir en sus producciones
las recomendaciones de accesibilidad y valorar la importancia de la presencia en la web para la
difusion de todo tipo de iniciativas personales y colectivas.

Participar en redes sociales virtuales como emisores y receptores de informacion, salvaguardando
la intimidad, la confidencialidad y la seguridad personal.

Este criterio se centra en la constatacion de que los alumnos y alumnas saben localizar en Internet
servicios que posibiliten la publicacién de contenidos, utilizdndolos para la creacion de diarios o
paginas personales o grupales, la suscripcion a grupos relacionados con sus intereses y la
participacion activa en estos. Se valorara la adquisicién de habitos de proteccidén personal. En el
ambito de las redes virtuales se ha de ser capaz de acceder a diversos entornos y manejarlos
(administracion virtual, aprendizaje a distancia, apoyo a la busqueda de empleo...).

Hacer uso de los recursos en la Red para disponer en cualquier equipo de un entorno de trabajo
personal con acceso a los archivos propios.
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El alumnado debe ser capaz de emplear los recursos disponibles en Internet como el correo web,
sistemas de almacenamiento remoto, aplicaciones online... para que, desde cualquier ordenador que
posea conexion a Internet, pueda desarrollar y completar las tareas informéaticas encomendadas.

Identificar los modelos de distribucién de software y contenidos, y adoptar actitudes coherentes con
estos.

Se trata de evaluar la capacidad del alumnado para optar entre aplicaciones con funcionalidades
similares cuando se necesite incorporarlas al sistema, teniendo en cuenta las particularidades de los
diferentes modelos de distribucién de software. Se tendrdn en cuenta el respeto a dichas
particularidades y la actitud a la hora de utilizar y compartir las aplicaciones y los contenidos
generados con aquellas y el respeto a los derechos de terceros en el intercambio de contenidos de
produccion ajena.

Analizar la informacion disponible para aprender por si mismo la utilizacion de una herramienta o
entorno informatico.

A través de este criterio se ha de verificar si el alumnado es capaz de usar sus conocimientos y
habilidades previas, y la informacion disponible sobre una aplicacion informética y sus nuevas
versiones, para llegar a aprender su manejo. Se trata de apreciar, mediante la puesta en marcha del
criterio, si el alumnado es proclive a continuar con el aprendizaje de nuevas aplicaciones de forma
autonoma, con el fin de ir adquiriendo conocimientos en concordancia con las necesidades que le
vayan surgiendo.

6.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Observacion directa del alumnado.

- Participacion en foros, y plataformas on-line.

- Pruebas de control individuales delante del ordenador.
- Organizacion de la informacion.

- Informes y exposicion de resultados. Entrega, publicacion o envio de trabajos.

6.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Las calificaciones deben ser una consecuencia de la evaluacion y no su objetivo.

- Observacion directa del alumnado. (10%)

- Pruebas de control individuales delante del ordenador. (30%)
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- Organizacion de la informacion. Informes y exposicion de resultados. Participacion en la

plataformas on-line. Entrega, publicacion o envio de trabajos (60%)

Para la obtencion de la nota final de la 3° evaluacion, se tendra en cuenta los resultados obtenidos en la 12
y 2?2 evaluacion, bajo un criterio de observacion légico y sin menoscabo del derecho a la evaluacion

continua del alumnado.

6.4. PROCEDIMIENTOS EXTRAORDINARIOS DE EVALUACION:
6.4.1.- Prueba extraordinaria de septiembre.

Atendiendo al caracter extraordinario de la prueba se establecen a continuacion los criterios de
evaluacion minimos que se han priorizado desde el departamento para el presente curso 2010-2011 en la

prueba de septiembre y que pueden ser objeto de revision y modificacion, segun lo dicho anteriormente:

. Conocer las diferencias entre los diferentes sistemas operativos.

. Valorar la importancia de proteger e incluso programar la restauracion del sistema.

. Identificar los principales procesos y labores de mantenimiento en un ordenador.

. Diferenciar los distintos tipos de redes informaticas existentes y decir qué tipo de red es

adecuada para cada situacion en el hogar o en la empresa.

. Reconocer elementos fisicos de la red informatica como pueden ser los diferentes tipos de

cableados y de conectores.

Identificar recursos disponibles como tablas, graficos o imagenes a un documento de texto con

un formato determinado.

. Configurar tablas y graficos en distintas aplicaciones.

. Afadir elementos dindmicos a una presentacion multimedia.

. Afadir sonido a una presentacion y conocer sus aportaciones.

. Conocer los procesos de creacion de documentos en HTML o con extensién pdf a partir de

documentos de texto o de presentaciones multimedia.

cédigo: F4.POC PC01.02 edicion: 01 pagina 23 de 31



10 9001

BUREAU VERITAS | ki
Certification
J828

Gobierno de Canarias

Diferenciar la imagen analdgica de la digital.

Diferenciar mapas de bits de dibujos vectoriales y determinar el tipo de imagen mas adecuado

para cada uso.

. Identificar aplicaciones empleadas en el manejo de fotografias digitales, y convertir entre

formatos de imagen.

. Diferenciar los formatos de archivo mas comunes a la hora de trabajar con imagenes digitales.
. Reconocer los formatos digitales mas utilizados.
. Identificar los formatos de audio mas utilizados para extraer el audio de una fuente y editarlo

con el software apropiado.

. Reconocer los formatos y la compresion adecuada del video digital a partir de distintos

dispositivos y sus caracteristicas.

. Explicar en qué consiste la web 2.0. y los procesos para la elaboracion de un blog propio
. Colaborar en los procesos de comunidades virtuales.
. Diferenciar los elementos de una pagina web. Insertar tablas, imagenes, elementos con

distintos colores, lineas, etc., en una pagina web.

. Insertar y editar hipervinculos en una pagina web e incluir enlaces internos (anclas) en una

pagina web.

Conocer el proceso para publicar una pagina web.

La calificacion de la prueba extraordinaria de septiembre necesitan de una evaluacion especifica,
donde se compruebe que el alumno alcanza los objetivos y contenidos minimos de esta Programacién.
Los criterios establecidos para esta prueba e indicados en el apartado anterior se calificaran en base a unos
ejercicios y tareas, a desarrollar a través de la plataforma de teleformacion, que responda a los contenidos
y criterios antes mencionados. Este trabajo se le indicara a los alumnos que no han superado la materia en
junio, asi como la flecha de entrega que se establecera para el 31 de agosto. La calificacion sera sobre una

ponderacion de 10 puntos en relacion al nimero de tareas y ejercicio previstos.

6.4.2.-Sistemas extraordinarios de evaluacion.
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Este departamento estima que en Informética, la asistencia a clase es fundamental e
imprescindible para superarla, ya que se trata de una materia practica a desarrollar en los ordenadores
gran parte del curso escolar. Sélo en aquellos casos en los que la falta de asistencia sea por razones de
enfermedad se facilitara al alumnado la recuperacién de la materia a través de distintos instrumentos.

Cuando el absentismo escolar supere el 15% se perderd la evaluacion continua y se pasara a
aplicar un Sistema Extraordinario de Evaluacion que se recoge a continuacion:

Constard, al menos, de:

Un trabajo tedrico relacionado con los contenidos a evaluar.
Una prueba objetiva basada en los contenidos minimos.

Una prueba practica basada en los contenidos minimos.

DN

Una entrevista con el profesor o profesora, para determinar el grado de

adquisicion de las competencias basicas.

| 7.- METODOLOGIA |

La metodologia que se propone para esta materia es eminentemente procedimental. Las clases
habran de ser de manera esencial précticas, motivadoras, contextualizadas y utiles, y en ellas el
profesorado dard unas pautas de trabajo, explicara las nociones necesarias y realizard demostraciones de
las técnicas. El trabajo delante del ordenador es el referente basico para alcanzar los objetivos. Lo ideal
debe ser que cada alumno o alumna pueda trabajar con un ordenador, pero segun la disponibilidad y las
tareas planteadas se trabajardn en grupos de dos personas. Conviene que la via fundamental de la

docencia sea el uso de los mismos medios informaticos.

En coherencia con lo expuesto, varios principios deben orientar nuestra practica educativa:

- Metodologia activa. Supone atender a aspectos intimamente relacionados, referidos al clima de
participacion e integracion del alumnado en el proceso de aprendizaje:

- Integracion activa de los alumnos y alumnas en la dindmica general del aula y en la adquisicion y
configuracion de los aprendizajes.

- Participacion en el disefio y desarrollo del proceso de ensefianza/aprendizaje.
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- Motivacion. Es fundamental partir de los intereses, demandas, necesidades y expectativas de los
alumnos y alumnas.

- Atencion a la diversidad del alumnado. Nuestra intervencion educativa con los alumnos y
alumnas asume como uno de sus principios basicos tener en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje,
niveles previos de conocimiento, asi como sus distintos intereses y motivaciones.

- Evaluacion del proceso educativo. Analizando todos los aspectos del proceso educativo y
permitiendo su retroalimentacién, posibilitando reestructurar la actividad en su conjunto.

PAPEL DEL PROFESOR:

- Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el desarrollo de la
actividad constructiva del alumno.

- Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades como sus
conocimientos previos.

- Orientaremos nuestra accion a estimular en el alumno el desarrollo de competencias basicas.
Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.

- Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagogica a las diferentes necesidades del alumnado.

- Impulsaremos un estilo de evaluacion que sirva como punto de referencia a nuestra actuacion pedagdgica,
que proporcione al alumno informacién sobre su proceso de aprendizaje y permita la participacion del
alumno en el mismo a través de la autoevaluacion y la coevaluacion.

- Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacion, de autonomia y de iniciativa personal.

Las peculiaridades de esta materia, en la que los contenidos practicos adquieren un papel
predominante, hacen que las herramientas para la evaluacion deban basarse en la observacion sistematica
de las actividades diarias. Algunos instrumentos que pueden facilitar la recogida de informacién y
favorecer el proceso de evaluacion:

— Fichas de seguimiento.
— Pruebas de control individuales delante del ordenador.

— Realizacion de taras para la comprobacion de determinados contenidos conceptuales o para la

realizacion de actividades.

— Memoria detallada de la realizacién de una actividad.
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Ausencias del profesor:

Con el fin de atender al alumnado cuando se produzca la ausencia imprevista del profesor que
imparte la materia a una o varias sesiones de clase, dicho profesor podré enviar al alumnado determinadas
tareas a realizar en el aula de informética a través de la Plataforma MOODLE, siempre y cuando el
profesor de guardia pueda llevarles al aula correspondiente.

| 8. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS |

Los recursos didacticos son los propios de la dotacion de un aula de informética (Medusa) y de un
aula taller (de Tecnologia), este ultimo con material informatico: cables UTP, conectores RJ45, tarjetas
de red, etc. El principal recurso lo constituye el grupo de ordenadores con los que cuenta dicha aula.
Estos tienen salida a Internet. También se cuenta con pizarra, pizarra digital, y sala de proyecciones,

elegidos segun el tema a exponer.

Se trabajara con material escaneable y recursos digitales. El recurso principal es un aula virtual
Moodle.

El departamento ha elegido los libros de texto entre los proyectos editoriales existentes atendiendo
a sus criterios pedagdgicos y de contenidos, asi como la adecuacion del nivel del libro al de los

alumnos.

Todos los alumnos dispondran de un dispositivo de almacenamiento digital de la informacion

(PenDrive) y cuenta de correo electrénico.

9. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (Se podrian incluir como anexo al final de esta
programacion las Unidades Didacticas o Programaciones de aula).

Esta propuesta didactica o programacion ha sido elaborada, partiendo de una estructura de disefio
de los elementos curriculares de la materia, fragmentados trimestralmente y por unidades didacticas. Estas
unidades o programaciones de aula estdn recogidas en el apartado 4.1.- sobre contenidos y su

secuenciacion, incluyendo igualmente los criterios de evaluacién para cada tema o unidad.

Las actividades de aprendizaje quedan recogidas en la plataforma Moodle, www.docentesvirtuales.es,

donde se muestran los recursos, tareas, trabajos, Wiki, aportaciones, resultados, etc.
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10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

La realizacion de estas actividades es un instrumento que mejora la calidad educativa y facilitan la
apertura del centro docente a la realidad en el que el mismo se ubica. Asi mismo contribuyen a una mayor

participacion de la Comunidad educativa, potenciando la implicacion de los sectores de la vida del centro.

Para el curso 2011/2012, tenemos previsto realizar una visita al Centro de Servidores y Redes de la
Universidad de L.P.G.C.

A tales visitas los alumnos iran provistos de materiales de trabajo que promuevan una postura activa y
mejoren el aprovechamiento. A la finalizacion de la visita se realizaran actividades en el Centro que permitan la

evaluacion del alumnado y de la propia actividad.

ANEXO
RELACION ENTRE LOS CRITERIOS DE EVALUACION, COMPETENCIAS BASICAS Y CONTENIDOS
ESTABLECIDOS EN EL CURRICULO OFICIAL

| Criterios de evaluacién | Competencias béasicas | Contenidos
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Criterios de evaluacion

Competencias basicas

Contenidos

1. Instalar y configurar aplicaciones y
emplear técnicas que permitan asegurar
sistemas informaticos.

4. Tratamiento de la informacién y
competencia digital.

7. Competencia para aprender a
aprender.

1. Sistemas operativos y seguridad informatica

1.

5.

Creacion de un entorno de trabajo adecuado: escritorio, organizacion
de carpetas, programas basicos, copias de seguridad, configuracion
de Internet y del correo electrénico.

Creacion de redes locales. Configuracion de los dispositivos fisicos
y del sistema operativo.

Creacion de grupos de usuarios, adjudicacion de permisos, y puesta
a disposicién de contenidos y recursos para su uso en redes locales.
Empleo de medidas de seguridad activas y pasivas frente a las
diferentes amenazas a la seguridad de los equipos, tanto en la
proteccion contra programas, archivos o mensajes maliciosos
susceptibles de causar perjuicios, como ante las intromisiones desde
Internet y al correo masivo. Analisis de su importancia.

Conexién de dispositivos externos por cable e inalambricos para el
intercambio de informacién.

2. Conectar dispositivos para | 4. Tratamiento de la informacion y | I. Sistemas operativosy seguridad informatica
intercambiar  informacion y datos, | competencia digital. 2. Creacion de redes locales. Configuracion de los dispositivos fisicos
mediante  diferentes  sistemas  de y del sistema operativo.
transmision. 5. Conexidn de dispositivos externos por cable e inaldmbricos para el
intercambio de informacion.
3. Elaborar, almacenar, recuperar y | 1. Competencia en comunicacion | Il. Ofimatica
transmitir  documentos en  soporte | linglistica. 1.  Uso avanzado del procesador de textos.
electrénico que incorporen informacion | 2. Competencia matematica. 1.1. Maquetacion, formato, correccién ortografica e impresion de
textual y grafica, con una presentacién, | 4. Tratamiento de la informacién y | documentos.
estilo y calidad adecuados. competencia digital. 1.2. Creacio6n y uso de plantillas.
7. Competencia para aprender a | 1.3. Combinacion de correspondencia.
aprender. 1.4. Control de cambios.
2. Uso avanzado de la hoja de célculo.
2.1. Funciones matematicas, estadisticas y de fecha.
2.2. Funciones de bUsqueda, légicas y de texto.
2.3. Gréficos.
3. Disefio de presentaciones.
11. Ofimética
2. Uso avanzado de la hoja de célculo.
2.1. Funciones matematicas, estadisticas y de fecha.
2. Competencia matematica. 2.2. Funciones de blsqueda, l6gicas y de texto.
4. Tratamiento de la informacién y | 2.3. Gréficos.
4. Crear aplicaciones informaticas | competencia digital. 2.4. Tablas dindmicas.
sencillas que resuelvan problemas en el | 7. Competencia para aprender a | 2.5. Creacién de macros.
entorno ofimético. aprender. 3. Disefio de presentaciones.
4. Uso basico de gestores de bases de datos.
4.1. Tablas.
4.2. Vistas.
4.3. Mantenimiento y presentacion de datos.
5. Manejo de gestores de correo electronico.
6. Lenguajes de programacion para automatizaciéon de tareas en el
entorno Ofimatico.
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Criterios de evaluacion

Competencias basicas

Contenidos

5. Capturar, editar y, en su caso, montar
imagenes, sonido y secuencias de video
con audio.

4. Tratamiento de la informacién y
competencia digital.

7. Competencia para aprender a
aprender.

111. Multimedia

1. Tratamiento basico de la imagen digital:

1.1. Adquisicion de imagen fija mediante periféricos de entrada.

1.2. Formatos basicos y su aplicacion

1.3. Ajuste de formatos: cambios en el tipo, en la resolucién o en el
tamafio.

1.4. Manipulacion de las imagenes: seleccion de fragmentos, inclusién
de dibujos sencillos y alteracion de parametros (saturacion, luminosidad
y brillo).

1.5. Programas de reconocimiento Optico de caracteres en imagenes
textuales.

2. Tratamiento basico del sonido y el video digital:

2.1. Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes.

2.2. Formatos basicos de audio y video.

2.3.Edicién y montaje basicos de audio y video para la creacion de
contenidos multimedia.

3. Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia.
Necesidad de respetar los derechos que amparan las producciones
ajenas.

6. Disefiar y elaborar presentaciones.

4. Tratamiento de la informacion y
competencia digital.
7. Competencia
aprender.

para aprender a

11. Ofimatica
3. Disefio de presentaciones.

7. Desarrollar y publicar contenidos para
la red aplicando estandares de disefio

1. Competencia en comunicacion
lingiistica.

4. Tratamiento de la informacion y
competencia digital.

5. Competencia social y ciudadana.

7. Competencia para aprender a

aprender.

1V. Publicacién y difusién de contenidos en la web

1. Creacién y publicacion en la web.

2. Estandares de publicacion.

3. Integracién y organizacion de elementos textuales, numeéricos,
sonoros y graficos en estructuras hipertextuales.

4. Publicacion de documentacion elaborada en entornos ofimaticos.

5. Accesibilidad de la informacién.

8. Participar en redes sociales virtuales

como emisores Yy receptores de
informacion, salvaguardando la
intimidad, la confidencialidad y la

seguridad personal.

4. Tratamiento de la informacién y
competencia digital.
5. Competencia social y ciudadana.

V. Internet y redes sociales

1. La informacién y la comunicacién como fuentes de comprension y
transformacion del entorno social: comunidades virtuales y
globalizacion. Valoracion de su importancia para Canarias debido a su
realidad interinsular y ultraperiférica.

2. Actitud favorable hacia las innovaciones en el ambito de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién, y hacia su aplicacién
para satisfacer necesidades personales y grupales.

3. Aplicaciones en Red.

3.1. Sistemas de almacenamiento remoto.

3.2. Correo web.

3.3. Aplicaciones on-line y portatiles.

3.4. Portales personalizables.

3.5. Escritorios virtuales (sistemas operativos web).

3.6. Otros recursos en Red.

4. Acceso a servicios de administracion electrénica y comercio
electrénico: la firma electrénica, los intercambios econdémicos, la
seguridad y el cifrado de la informacion.

5. Acceso a recursos y plataformas de formacién a distancia, empleo y
salud.

6. La propiedad y la distribucién del software y la informacion:
software libre y software privativo, tipos de licencias de uso y
distribucion.

7. La ingenieria social y la seguridad: estrategias para el
reconocimiento del fraude, desarrollo de actitudes de proteccion activa.
8. Adquisicion de habitos orientados a la proteccion de la intimidad, la
confidencialidad y la seguridad personal en la interaccion en entornos
virtuales: acceso a servicios de comunicacion y ocio.

9. Canales de distribucidn de contenidos: libros, prensa, enciclopedias,
musica, video, radio, TV...

10. Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion.
Diferentes modalidades de intercambio.
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Criterios de evaluacion

Competencias basicas

Contenidos

9. Hacer uso de los recursos en la Red
para disponer en cualquier equipo de un
entorno de trabajo personal con acceso a
los archivos propios.

4. Tratamiento de la informacion y
competencia digital.

V. Internet y redes sociales

3. Aplicaciones en Red.

3.1. Sistemas de almacenamiento remoto.

3.2. Correo web.

3.3. Aplicaciones on-line y portatiles.

3.4. Portales personalizables.

3.5. Escritorios virtuales (sistemas operativos web).
3.6. Oftros recursos en Red.

10. Identificar los modelos de
distribucion de software y contenidos, y
adoptar actitudes coherentes con estos.

4. Tratamiento de la informacién y
competencia digital.
5. Competencia social y ciudadana.

V. Internet y redes sociales

6. La propiedad y la distribuciéon del software y la informacion:
software libre y software privativo, tipos de licencias de uso y
distribucion.

7. La ingenieria social y la seguridad: estrategias para el
reconocimiento del fraude, desarrollo de actitudes de proteccion activa.
8. Adquisicion de habitos orientados a la proteccion de la intimidad, la
confidencialidad y la seguridad personal en la interaccion en entornos
virtuales: acceso a servicios de comunicacion y ocio.

9. Canales de distribucién de contenidos: libros, prensa, enciclopedias,
musica, video, radio, TV...

10. Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion.
Diferentes modalidades de intercambio.

11. Analizar la informacion disponible
para aprender por si mismo la utilizacién

4. Tratamiento de la informacion y
competencia digital.
7. Competencia
aprender.

para aprender a

1. Sistemas operativos y seguridad informatica

I1. Ofimética

111. Multimedia

1V. Publicacién y difusion de contenidos en la web
V. Internet y redes sociales

de una herramienta o entorno | 8- Autonomia e iniciativa personal
informatico.
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