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ANEXO
Evaluacion del proyecto curricular. Relacion entre los elementos prescriptivos del curriculo

DESARROLLO DE LA PROGRAMACION

1. REVISION DE LA PROGRAMACION DEL CURSO ANTERIOR.

En este curso, el Departamento de Tecnologia del I.E.S. Arucas Domingo Rivero queda configurado por
los siguientes miembros de Departamento:
Santiago Sarmiento Afonso
Luz Marina Sosa Lorenzo
Sergio Garcia Tabraue

Luis Hernandez Guerra

En el presente curso académico 2011-2012 se continta con la nueva ordenacion de las ensefianzas en
todos los cursos de la Educacion Secundaria Obligatoria, con la evaluacion y promocidén de los alumnos y
alumnas, segun lo previsto en el Decreto 127/2007, de 24 de mayo, por el que se establece la ordenacion

y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Canarias.

Desde la planificacion del curso pasado, se pretendié desarrollar una adaptacion de la secuenciacion
de los diferentes objetivos y contenidos en los diferentes cursos; la finalidad era trabajar el periodo de
implantacion del nuevo curriculo, con las mejores garantias de éxito para el alumnado: para su itinerario

formativo, cuando repite curso, por cambiar de centro, por incorporaciones tardias, etc.

Ello nos ha llevado a la adaptacion de la programacion a la nueva ordenacion y curriculo de la etapa,
asi como de las CCBB. La revision de las programaciones, que el curso pasado obtuvieron un buen nivel
de desarrollo, es una necesidad constate de esta materia que debe adaptarse a los constantes cambios

tecnoldgicos y los métodos para ensefiarlos.

La Tecnologia debe entenderse, de forma genérica, como el conjunto de conocimientos y técnicas
que, aplicados de forma légica y metddica, permitan al ser humano modificar su entorno material o

virtual para satisfacer necesidades individuales o colectivas. Todo ello en un proceso que combina
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pensamiento (saber) y accion (saber hacer), con la finalidad de crear soluciones utiles, empleando para
ello los recursos de la sociedad en la que esta inmersa.

Uno de los retos de la tecnologia es la consecucion de un desarrollo sostenible con su entorno. La creciente
sensibilizacion por el medioambiente ha promovido un tipo de desarrollo tecnolégico mas respetuoso con él,

incorporandose estas inquietudes en la etapa formativa.

La aceleracion que se ha producido en el desarrollo tecnol6gico durante el siglo XX justifica la necesidad
formativa en este campo. El ciudadano precisa los conocimientos necesarios para ser un agente activo en este
proceso, ya sea como consumidor de los recursos que la tecnologia pone en sus manos o como productor de
innovaciones. Basandose en esta responsabilidad, este curriculo pretende definir esos conocimientos y sugerir las
lineas metodoldgicas que orienten su didactica. Esta materia trata, pues, de fomentar los aprendizajes y
desarrollar las capacidades que permitan tanto la comprension de los objetos técnicos como su utilizacion
y manipulacién, incluyendo, especialmente el manejo de las tecnologias de la informacion y la

comunicacion como herramientas en este proceso.

Ademas, debe tratar de fomentar el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan
tanto la comprension de los objetos técnicos como la intervencion en ellos. Igualmente, se plantea el desarrollo de
las capacidades necesarias para fomentar la actitud innovadora en la busqueda de soluciones a problemas
existentes. Por tanto, podemos comprender que el area de Tecnologia se articule en torno a un binomio
conocimiento-accién, en la que ambos deben tener similar peso especifico. Una continua manipulacion de
materiales sin los conocimientos técnicos necesarios puede conducir al mero activismo y, del mismo modo, un
proceso de ensefianza-aprendizaje puramente académico, carente de experimentaciéon, manipulacion y

construccion, puede derivar hacia un enciclopedismo tecnolégico inutil.

Desde estos postulados, se plantea la necesidad de una actividad metodolégica que se apoye en tres principios.
Por un lado, la adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension y el
desarrollo de la actividad tecnolégica se hace imprescindible. En segundo lugar, estos conocimientos adquieren su
lugar, si se aplican al analisis de los objetos tecnoldgicos existentes y a su posible manipulacién y transformacién,
sin olvidar que este analisis se debe enmarcar trascendiendo al propio objeto e integrandolo en el &mbito social y
cultural de la época en que se produce. En tercer lugar, la posibilidad de emular procesos de resolucion de
problemas a través de una metodologia de proyectos se convierte en remate de este proceso de aprendizaje y

adquiere su dimension completa apoyada en las dos actividades precedentes. Ademas, esta Ultima actividad exige
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que el alumnado trabaje en grupo, desarrollando cualidades necesarias para la actividad laboral, como preparacién
profesional de base que es y con una metodologia moderna.

Para la accion metodoldgica descrita anteriormente, es el profesor el que desde la propuesta didactica de aula
deberd dar forma a los contenidos y objetivos propuestos en el curriculo, argumentado las acciones

correspondientes de analisis y de formulacion de proyectos.

De igual modo, es importante que el alumnado se sienta parte del medio en el que vive y sea consciente de que
sus actuaciones pueden modificarlo, deteriorarlo o mejorarlo. Es, por tanto, imprescindible que reconozca los
elementos que condicionan y limitan la vida del individuo como habitante de nuestra geografia; como resultado de
una serie de procesos evolutivos, historicos y culturales, y por ultimo, como pieza de un engranaje social que lo

determina y en el que él se integra.

Por todo esto, en el tratamiento de los contenidos del area que nos ocupa, se buscan referencias, ejemplos e
ilustraciones relacionados con nuestro entorno (aspectos naturales, sociales y culturales de ambito local, insular o
regional). Por ello, desde la programacion del area de Tecnologia, la forma mas Idgica de abordar los contenidos
canarios es la interdisciplinar, debido a que la reflexion sobre los problemas y la cultura del entorno debe hacerse
desde una perspectiva global. Asi mismo, deberian abordarse los distintos elementos de la realidad y observar los

aspectos naturales, culturales y sociales que nos circundan.

En otro sentido, en la presente area, mediante el analisis de las repercusiones de los avances tecnoldgicos en la
calidad de vida y de los dilemas éticos de su uso y disfrute y mediante la reflexion sobre los motivos que han
llevado a una actividad tecnologica, se contribuye a la resolucion de los graves conflictos que afectan hoy a las
personas, a las sociedades y al medio ambiente, colaborando ademas, a la mejora de las condiciones de vida dentro
y fuera de los centros educativos. El tratamiento de los temas relacionados con la educacién afectivo-sexual, con la
educacion ambiental, con la educacion para la igualdad de oportunidades de ambos sexos, con la educacién para la
paz, con la educacién para la salud, con la educacion para el consumo, con la educacién vial y con la educacion
moral y civica, no supone crear nuevas areas ni aumentar los contenidos, sino que deben constituir elementos de

reflexién que permitan adoptar nuevos enfoques orientadores, criticos y dindmicos.

La opcionalidad que caracteriza la materia en el tercer curso de la etapa en el nuevo curriculo y la
necesidad normativa de que el alumnado que la finalice haya alcanzado las capacidades basicas implicitas
en los contenidos minimos definidos para los tres primeros cursos, presenta una dificultad de
organizacion didactica, haciendo esfuerzos para que, en los niveles de primero y segundo sean donde se

han de desarrollar contenidos minimos y cumplir los criterios de evaluacion de la materia, estableciendo
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en tercero una diferenciacion en el nivel de exigencia. En consecuencia, se dejara para este curso la
ampliacion de los contenidos eminentemente procedimentales para perfeccionar el uso de las nuevas
tecnologias y desarrollar proyectos técnicos complejos, sirviéndose de los conocimientos y habilidades
adquiridosen 1.°y 2.° de la ESO.

La organizacién por bloques que se propone no supone una secuenciacién de los contenidos en el
aula, sino que se agrupan asi por un criterio de claridad tal como establece el nuevo curriculo; Asi pues, el
blogue I, «Proceso de resolucion técnica de problemas», desarrolla la materia y el resto de los bloques

aportan recursos a este.

Para la interdisciplinaridad, La Tecnologia, en la etapa de Educacion Primaria se relaciona con varias
areas. Con el area de Conocimiento del Medio se empieza a construir !0 que posteriormente sera la
Tecnologia, a partir de los contenidos, procedimientos y actitudes de los bloques "Los materiales y sus

propiedades™ y" La tecnologia en las actividades humanas".

La Tecnologia tiene una relacion mas instrumental con otras areas, con las que tiene mayor afinidad
por el tratamiento del lenguaje grafico y de los calculos aplicados al disefio y la construccion. Asi ocurre,
por ejemplo, con el area de Educacion Artistica, donde encontraremos los bloques “La imagen y la
forma”, "La elaboracion de composiciones plasticas e imagenes” y " La composicion plastica y visual:

elementos formales".

Por otro lado, la Tecnologia tiene un claro vinculo con el area de Matematicas, perceptible en los

blogues "La medida"”, " Formas geomeétricas Yy situacion del espacio™ y "Organizacion de la informacion”.

El area evoluciona en el Bachillerato hacia la modalidad de Tecnologia a traves de las materias de
Tecnologia Industrial ( 1 y Il ); Electrotecnia; Mecanica y Dibujo Técnico. También en las otras
modalidades de Bachillerato tiene continuidad la Tecnologia, especialmente en el trabajo y en la

globalizacion de conocimiento que esta area propicia.

2. OBJETIVOS.

2.1.-OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA
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1. La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en
el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse

para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo

personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre las

personas. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones con
las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos

sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Conocer y valorar con sentido critico los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y del

resto del mundo, asi como respetar el patrimonio artistico, cultural y natural.

f) Conocer, apreciar y respetar los aspectos culturales, histéricos, geograficos, naturales, sociales y
linglisticos de la Comunidad Autonoma de Canarias, contribuyendo activamente a su conservacion y

mejora.

g) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias,

especialmente las de la informacién y la comunicacion.

h) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos

del conocimiento y de la experiencia.
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i) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

j) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y

mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
k) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

I) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con
la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion

y mejora.

m) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,

utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2. Sin perjuicio de su consideracion como un objetivo especifico, se contribuira al desarrollo de los
aspectos relacionados con la realidad, acervo y singularidad de la Comunidad Autonoma de Canarias en

el tratamiento de los restantes objetivos, segln lo requieran los curriculos de las diferentes materias.

2.2.- OBJETIVOS GENERALES DEL AREA DE TECNOLOGIA SECUENCIADOS PARA EL CURSO Y
SU RELACION CON LOS OBJETIVOS GENERALES DE LA ETAPA

Al finalizar la Educacién Secundaria Obligatoria, como resultado de los aprendizajes realizados en el
area de Tecnologia, el alumnado debera desarrollar las siguientes capacidades; expresadas en forma de
Obijetivos. Los cuales contribuirdn a alcanzar los Objetivos Generales de la Etapa mencionados en el

subapartado anterior:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnol6gicos
trabajando de forma ordenada y metddica para estudiarlos, recopilar y seleccionar informacion procedente

de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar, construir objetos

c6digo: F4.POC PC01.02 edicion: 01 pagina 7 de 86



1S0 9001

;
>
BUREAU VERITAS | ki
Certification
Togt

Gobierno de Canarias

0 sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar, al final, su idoneidad desde distintos puntos de

vista.

2. Analizar, intervenir, disefar, elaborar y manipular de forma segura y precisa materiales, objetos y
sistemas técnicos-tecnoldgicos, adquiriendo los conocimientos suficientes y desarrollando las destrezas
técnicas adecuadas.

3. Analizar los objetos y sistemas tecnolégicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos, y entender las

condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance,

utilizando los medios tecnologicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuados.

5. Adoptar actitudes favorables a la resolucién de problemas técnicos, desarrollando interés y
curiosidad hacia la actividad tecnologica; analizando y valorando criticamente la investigacion y el
desarrollo tecnoldgico y su influencia en la sociedad, en el medioambiente, en la salud y en el bienestar

personal y colectivo; y particularizandolo a las especificidades de la comunidad canaria.

6. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar, almacenar, organizar,
manipular, recuperar, presentar, compartir y publicar informacién, conociendo las funciones de los
componentes fisicos de un ordenador y de otros dispositivos electronicos, asi como su funcionamiento y

formas de conectarlos,

7. Emplear de forma habitual las redes de comunicaciones, valorando la importancia para Canarias del
uso de las tecnologias de la comunicacion informatica como elemento de acercamiento interinsular y con

el resto del mundo.

8. Asumir de forma critica y activa el avance y la aparicion de nuevas tecnologias, incorporandolas al

quehacer cotidiano y a la resolucién de problemas tecnoldgicos en el aula.

9. Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo, en la busqueda de
soluciones, en la toma de decisiones y en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,

cooperacion, tolerancia y solidaridad.
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La secuenciacion de los objetivos para los diferentes cursos y unidades didacticas estan recogidos en
el apartado 4 de esta programacién, donde se proponen objetivos didacticos dentro del disefio de los

elementos curriculares de 1°, 2°, 3°y 4° de e.s.0.

Igualmente, la relacion de los objetivos de area o materia con los objetivos generales de la etapa se

encuentran en el Anexo final: Relacion entre los elementos prescriptivos del curriculo

| 3.- COMPETENCIAS BASICAS

Contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias basicas:

La adquisicion de las competencias basicas debe permitir al alumnado al final de la etapa incorporarse
satisfactoriamente a la vida adulta. La materia de Tecnologias por su capacidad de dar respuesta a
problemas reales, y dado su caracter integrador y de iniciacion profesional ayudara a alcanzar diversas
competencias basicas. DECRETO 127/2007, de 24 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo

de la Educacidon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Canarias.

1. Se entiende por competencias basicas el conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes que
debe alcanzar el alumnado al finalizar la ensefianza basica para lograr su realizacion y desarrollo
personal, ejercer debidamente la ciudadania, incorporarse a la vida adulta de forma plena y ser capaz de

continuar aprendiendo a lo largo de la vida. Se han definido las siguientes:

A. Competencia en comunicacion linguistica.

B. Competencia matematica.

C. Competencia en el conocimiento y en la interaccién con el mundo fisico.
D. Tratamiento de la informacion y competencia digital.

E. Competencia social y ciudadana.

F. Competencia cultural y artistica.

G. Competencia para aprender a aprender.

H. Autonomia e iniciativa personal.
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2. La organizacion y funcionamiento de los centros, las actividades docentes, las formas de relacion
que se establezcan entre los integrantes de la comunidad educativa y las actividades complementarias y
extraescolares pueden facilitar también el logro de las competencias basicas.

3. La lectura constituye un factor para el desarrollo de las competencias basicas. Los centros deberan
garantizar en la practica docente de todas las materias un tiempo dedicado a ésta en todos los cursos de la

etapa.

En el apartado siguiente, sobre contenidos, se especifican las competencias basicas que en cada

unidad didéactica trabajamos para contribuir a su adquisicion por el alumnado.

| 4.- CONTENIDOS |

Se ha incluido en este apartado el DISENO DE LOS DISTINTOS ELEMENTOS CURRICULARES
DE 1°, 2°,3°Y 4° DE E.S.O.

4.1. SECUENCIACION DE CONTENIDOS (POR EVALUACIONES)

El conjunto de contenidos curriculares correspondiente a la presente area se ha configurado a partir de
las capacidades descritas, que debe desarrollar el alumnado, en los Objetivos Generales de Etapa y en
los del Area. Aparte de ello, quedan debidamente justificados por la actuacion combinada de criterios de

género epistemoldgico y/o didactico.

Se incluye igualmente en este apartado los objetivos didacticos o especificos, competencias basicas

que se trabajan y criterios de evaluacion por unidad y curso y siguiendo una organizacion trimestral.

SECUENCIACION DE CONTENIDOS: 1°E.S.O.

1°" trimestre
Unidad 1. El proceso tecnoldgico

OBJETIVOS

- Conocer el concepto de tecnologia, identificando como objeto tecnolégico todo aquello que ha sido disefiado para satisfacer
una necesidad especifica.

- Identificar aquellos aspectos que se han de tener en cuenta a la hora de proyectar cualquier objeto tecnoldgico: disefio,
material, ensayos, utilidad final del objeto, etc.

- Conocer las fases del proceso de resolucion técnica de problemas.
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- Conocer aquellos avances tecnoldgicos que mas han contribuido a mejorar nuestro modo de vivir a lo largo de la historia.

- Comprender el caracter evolutivo de la tecnologia, ya que los objetos tecnoldgicos son casi siempre susceptibles de mejoras,
en un proceso constante de identificacion de necesidades y busqueda de soluciones

CONTENIDOS

e Concepto de tecnologia.

e Fases del proceso de resolucion técnica de problemas o proceso tecnolégico.

e El proceso tecnoldgico aplicado a un ejemplo préactico.

e Identificacion de las fases del proceso tecnoldgico en el desarrollo de algunos objetos de uso cotidiano

e Caracteristicas funcionales y estéticas de los objetos tecnoldgicos.

o Interés por observar los objetos que nos rodean, su utilidad, practicidad y adecuacion al fin para el que fueron disefiados.
e Curiosidad por entender el porqué del continuo avance de la tecnologia.

e Reconacimiento de la tecnologia como un proceso constante de identificacion de necesidades y blisqueda de soluciones.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicacion linglistica

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Conocer el proceso tecnolégico y sus fases capacita al alumno para desarrollar las destrezas basicas de técnicas y habilidades
para manipular objetos con precision y seguridad. La interaccién con el entorno en el que lo tecnoldgico constituye un
elemento esencial capacita al alumno para conocer la interaccion con el mundo fisico. El analisis de objetos y sistemas técnicos
desde distintos puntos de vista permite conocer como han sido disefiados y construidos, los elementos que lo forman y su
funcioén en el conjunto facilitando su uso y conservacion.

Competencia social y ciudadana

En esta unidad el alumno tiene ocasion para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas,
abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el dialogo, la negociacion, y adoptando actitudes de
respeto y tolerancia hacia sus compafieros.

Competencia para aprender a aprender

Autonomia e iniciativa personal
El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucion de esta competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer y comprender el concepto de tecnologia, asi como las principales caracteristicas que debe reunir un objeto
tecnoldgico.

- Conocer y ser capaces de llevar a la préctica las cuatro fases del proceso de creacién de un objeto tecnoldgico.

- Comprender el modo en que avanza la tecnologia, utilizando para ello un ejemplo.
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Unidad 2. Iniciacién al Dibujo técnico

OBJETIVOS

- Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas sencillas y explorar su viabilidad, empleando los recursos adecuados.
- Conocer los instrumentos que se utilizan en la elaboracion del dibujo técnico.

- Emplear correctamente los principales instrumentos de medida lineales y angulares.

- Realizar con precision y claridad la representacion de objetos sencillos en el sistema diédrico.

- Comprender la importancia de la perspectiva caballera como sistema de representacion grafica.

- Conocer qué es dibujar a escala y para qué sirve.

- Conaocer los principales elementos que se utilizan en dibujo técnico, especialmente las cotas y los distintos tipos de lineas,
practicando sobre dibujos reales.

CONTENIDOS
e Instrumentos y materiales basicos de dibujo técnico.

¢ Manejo correcto de los instrumentos y materiales basicos de dibujo técnico. Trazado de rectas paralelas y perpendiculares,
y angulos con la ayuda de la escuadra, el cartabon y transportador.

e Representacion a escala: escalas de ampliacion y reduccion.

e Laacotacion en el dibujo técnico: cotas y tipos de lineas.

e Formas de representacion grafica de objetos: boceto, croquis y proyeccion diédrica (planta, alzado y perfil).

o Desarrollar los procedimientos de la perspectiva caballera.

e  Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracion y presentacion de documentos técnicos.

e Reconocimiento de la necesidad del buen uso y conservacidn de los instrumentos de dibujo, propios y del centro escolar.
e Valoracion de la importancia del lenguaje grafico como medio de comunicacion de ideas.

e Reconocimiento de la importancia del dibujo técnico en el desarrollo de proyectos.
COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

Competencia matematica

El tema de dibujo esté& intimamente relacionado con el desarrollo de la competencia matematica. Se trabaja con instrumentos
auxiliares de dibujo como la escuadra el cartabon y el compés. Sistemas de representacién diédrico y escalas.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

La representacion de los objetos tecnoldgicos es fundamental para la adquisicion de las destrezas necesarias para desarrollar la
competencia bésica de conocimiento con el mundo fisico. Se trata de que el alumno alcance las destrezas necesarias para
representar objetos. Las destrezas se deben conseguir tanto a mano alzada como con los instrumentos de dibujo.
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Competencia social y ciudadana

La representacion de objetos, la escala y como se representan acerca al alumno a la realidad de los objetos cotidianos de forma
que le ayuda a expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos graficos, simbologia y lenguaje adecuados.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o en el desarrollo, para que el alumno sea capaz de
continuar aprendiendo de forma auténoma de acuerdo con los objetivos de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucién de esta competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION
- Adquirir, mediante la practica, habilidad y destreza en el manejo de los distintos instrumentos de dibujo.
- Representar la forma y dimensiones de un objeto en proyeccion diédrica proporcionado e inteligible.

- Dibujar, a lapiz y a mano alzada, las piezas o partes de un objeto sencillo, aplicando normas y convenciones elementales
de representacion.

- Expresar y comunicar ideas utilizando la simbologia y el vocabulario adecuados.

- Aprender a dibujar a escala, asi como a acotar perfectamente un dibujo.

Unidad 3. Estructuras

OBJETIVOS

- Aprender a reconocer estructuras y sus tipos.

- Conocer los diferentes tipos de esfuerzos a los que esta sometida una estructura.

- Identificar en una estructura los elementos que soportan los esfuerzos.

- Identificar las funciones que cumple una estructura.

- Reconocer la existencia de diferentes tipos de estructuras, en objetos del entorno cercano.

- Identificar los esfuerzos que han de soportar los elementos de una estructura y los efectos que producen sobre éstos.
- Comprender la utilidad de la triangulacion de estructuras.

- Familiarizarse con el vocabulario técnico y utilizarlo de forma habitual.

- Comprender la influencia de la evolucion en el disefio y la construccion de estructuras en nuestra forma de vida.

CONTENIDOS

e Las estructuras y sus tipos.

e Elementos de las estructuras.

e Esfuerzos que soporta una estructura.

e Proceso de disefio de una estructura resistente, teniendo en cuenta la necesidad a cubrir.

e Perfiles y triangulacion de estructuras basicas.
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o |Identificacion de los esfuerzos principales a los que esta sometida una estructura.

e Comparacion de la forma de las construcciones, en funcién del tipo de estructura y materiales, considerando sus ventajas e
inconvenientes.

e Comprobacion de las ventajas que supone la triangulacion de estructuras para mejorar su resistencia a los esfuerzos.
e Interés por conocer las aplicaciones de los perfiles en la construccion de estructuras.

e Reconocimiento de la utilidad préactica y el valor estético de algunas grandes estructuras presentes en el entorno.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingdistica

A través de textos con actividades de exploracion.
Competencia matematica

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Los tipos de estructuras y su comportamiento ante los esfuerzos es un contenido que desarrolla las destrezas necesarias para
comprender mejor la realidad que rodea al alumno. A lo largo de la unidad se ejemplifican con numerosos elementos
arquitecténicos.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

Es imprescindible para el desarrollo de esta capacidad que el alumno conozca los tipos de estructuras y su estabilidad.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o en el desarrollo, para que el alumno sea capaz de
continuar aprendiendo de forma auténoma de acuerdo con los objetivos de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucion de esta competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Analizar distintas estructuras, justificando el porqué de su uso y aplicacién.

- Identificar, en sistemas sencillos, sus elementos resistentes y los esfuerzos a que estan sometidos.
- Resolver problemas sencillos que contribuyan a reforzar las estructuras.

- Reconocer la utilidad préctica y el valor estético de grandes estructuras presentes en tu entorno mas cercano.

PROYECTO: Estructura de papel

c6digo: F4.POC PC01.02 edicion: 01 pagina 14 de 86



E BUREAU VERITAS @

Gobierno de Canarias

2° trimestre

Unidad 4. Materiales: la madera

OBJETIVOS

- Conaocer las principales propiedades de la madera y su relacién con las aplicaciones mas habituales de ésta.
- Conaocer las distintas formas comerciales de la madera, asi como el uso con el que estan relacionadas.

- Aprender a distinguir entre maderas naturales y artificiales, asi como sus distintos tipos y aplicaciones.

- ldentificar las herramientas y los Utiles que se emplean en las operaciones de medida, trazado, aserrado, limado y
taladrado.

- Conocer y respetar las normas de seguridad en el empleo de herramientas.

CONTENIDOS

e Propiedades de la madera.

e Obtencién de la madera.

e Clasificacion de las maderas y sus derivados.

o Identificacion de las principales herramientas apropiadas para el trabajo con madera.
e Técnicas basicas del trabajo con madera.

e Aplicacion de las normas basicas de seguridad en el taller.

e Repercusiones medioambientales de la explotacion de la madera.

e Concienciacidn sobre la amenaza que para nuestro entorno natural suponen los problemas de contaminacion, asi como la
escasez de materias primas, que hacen necesaria la racionalizacion y adecuacion al uso de los materiales que empleamos
de manera habitual en nuestra vida diaria.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

A través de textos con actividades de exploracidn, se trabaja de forma explicita los contenidos relacionados con la adquisicién
de la competencia lectora.

Competencia matematica

Las propiedades de los materiales se trabajan con las respectivas unidades, en este sentido es importante destacar los ordenes
de magnitud.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

El estudio de los materiales es muy importante para desarrollar las habilidades necesarias en el mundo fisico que rodea al
alumno, este estudio le pone de manifiesto que los materiales estdn muy presentes en la vida cotidiana. Ademas la interaccion
que estos producen con el medio debido a su durabilidad les acerca a la idea de respeto al medio ambiente.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Se trabaja con articulos de prensa para contextualizar la informacion de la unidad en temas actuales relacionados con la vida
cotidiana del alumno. Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.
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Competencia social y ciudadana

En esta unidad se estudia los materiales en general y concretamente la madera, cabe destacar la importancia que estos tienen en
la sociedad actual, tanto desde el punto de vista de consumo como de reciclado. Se describen los tipos de maderas: naturales y
artificiales, las caracteristicas de cada una y las aplicaciones. Es muy importante destacar el impacto ambiental de los
materiales que no se pueden reciclar y la necesidad de reutilizarlos.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o en el desarrollo, para que el alumno sea capaz de
continuar aprendiendo de forma auténoma de acuerdo con los objetivos de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento sobre la materia y como se clasifica contribuye a desarrollar en el alumno las destrezas necesarias para
evaluar y emprender proyectos individuales o colectivos.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Clasificar una serie de materiales de uso comdn.

- Conaocer y diferenciar las propiedades mas importantes de los materiales.

- Valorar larecogida selectiva de los materiales.

- Conc:jcer las propiedades basicas de la madera y como seleccionar sus distintos tipos en funcién de la aplicacion que se le
va adar.

Unidad 5. El procesador de textos. Iniciacion a Word.

OBJETIVOS
- Definir el concepto de ofimatica y presentar los principales componentes del software ofimético.
- Presentar y definir el procesador de textos.

- Familiarizar a los alumnos con los procesadores de textos y mostrar y utilizar las operaciones méas usuales con los
documentos de texto:

Manejo de archivos.

Modificaciones basicas del texto: escribir, borrar, insertar, cortar, pegar y mover.
El formato de parrafos y paginas. Manejo de tablas y gréaficos.

Impresion de documentos.

Revisién ortogréafica y gramatical.

- Presentar el ordenador como sistema de almacenamiento y recuperacion de informacion.

CONTENIDOS

e El procesador de textos.

e Abrir, cerrar, guardar y copiar archivos de texto.
e Mover, cortar, copiar y pegar.

e Configurar paginas.

e Crear y modificar tablas y graficos.
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e  Mostrar interés por el manejo de ordenadores.

e Tomar conciencia de las grandes posibilidades que ofrecen los procesadores de textos

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingdistica

En esta unidad se estudia la principal herramienta empleada en la actualidad para elaborar textos: los procesadores de textos.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

El manejo de un procesador de textos es esencial para la formacion de cualquier ciudadano en la actualidad. Ademas, aunque
muchas personas escriban fundamentalmente empleando un programa cliente de correo electrénico, este incluye muchas de las
opciones que estan presentes en un procesador de textos para dar formato al texto.

Por tanto, los contenidos aprendidos en esta unidad podran aplicarse a al hora de manejar otras aplicaciones informaticas
diferentes a los procesadores de textos.
Competencia cultural y artistica

Algunas de las herramientas que incorporan los procesadores de textos nos permiten aportar diversos elementos gréaficos a
nuestros documentos. Los alumnos podran desarrollar su imaginacion a la hora de disefiar la portada para un trabajo o un cartel
pensado para un anuncio, por ejemplo.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaéticas el autoaprendizaje es esencial. A lo largo de la unidad, se incluyen varios
Procedimientos que muestran a los alumnos como realizar tareas sencillas empleando un procesador de textos. Pero no deben
detenerse ahi. El procesadores de textos incluye numerosas opciones que es imposible abordar en una unidad didactica.

Autonomia e iniciativa personal
Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender cosas nuevas sobre las herramientas informaticas
que ya conoce, como los procesadores de texto..

CRITERIOS DE EVALUACION
- Sefialar las acciones que podemos llevar a cabo al utilizar un procesador de textos.
- Crear distintos documentos con el procesador de textos y explorar las distintas posibilidades que ofrece.

- Utilizar diferentes tipos de letra, tamafios y colores para editar el texto en un procesador de textos.

PROYECTO: Avién de madera

3* trimestre

Unidad 6. El ordenador y los periféricos

OBJETIVOS

- Conocer las distintas partes que forman el hardware de un ordenador personal.
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- Conaocer los principales periféricos que se emplean en los equipos informaticos actuales.
- Diferenciar los periféricos que sirven para introducir datos de aquellos que se emplean para mostrar resultados.
- Saber cudl es el tipo de periférico adecuado para cada funcion.

- Utilizar los periféricos convenientemente en funcién de la tarea realizada.

CONTENIDOS
e Hardware y software.

e Identificar los principales elementos internos de un ordenador: Placa base, memoria RAM, microprocesador, fuente de
alimentacion, sistema de almacenamiento (disco duro, CD-ROM, , DVD-ROM, pendrive, disquete, etc.).

e  Periféricos. Tipos

o Identificar los diferentes periféricos que se emplean para introducir y obtener datos de un ordenador.
e Controladores o drivers.

e Comunicacion entre los periféricos y el ordenador: puertos y slots.

e Tomar conciencia del avance vertiginoso de la informatica personal en los Gltimos afios y de como este avance ha influido
en nuestras vidas.

e Apreciar la estructura modular de los ordenadores y su facil interconexién y ampliacion.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linguistica

Se trabajan de forma explicita los contenidos de relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de textos
con actividades de exploracion.

Competencia matematica

El cambio de unidades en el caso de la cantidad de informacidn requiere cierta reflexion. En informatica, un megabyte no son
1000 kilobytes, sino 1024 kilobytes. Conviene precisar en algiin momento, aunque en muchas ocasiones se emplea la
conversion 1 MB = 1000 KB.

Ademas, existe la confusién entre megabyte, por ejemplo y megabit (la unidad empleada por los proveedores de Internet).
En el caso de las imagenes digitales, podemos comentar el hecho de que el aumento en las dimensiones de una imagen eleva
notablemente el espacio que ocupa en disco. Podemos pensar en una fotografia digital como en una superficie. Cuando
aumentan el ancho y/o el alto, la superficie aumenta notablemente.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Evidentemente, esta unidad presenta los aparatos necesarios para tratar la informacion de una manera automatica

Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia para aprender a aprender

La evolucién de los aparatos relacionados con la informatica es constante. Es necesario, pues, que el alumno identifique sus
propias fuentes para obtener informacion actualizada (revistas, prensa y, sobre todo, Internet). Por eso se proponen algunas
actividades destinadas a este fin.
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Competencia cultural y artistica

El ordenador es una herramienta de creacion mas, que puede emplearse para modificar las imagenes, montar secuencias de
video, afiadir sonido...

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender a utilizar herramientas informaticas nuevas.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Diferenciar hardware y software.

- Clasificar distintos periféricos seglin sean de entrada, de salida o de entrada/salida.

- Sefialar las caracteristicas principales de los dispositivos de almacenamiento.

- Describir el uso de otros periféricos, sin entrar en detalles de sus caracteristicas: médem, teclado, ratén, impresoras, etc.

- Emplear el ordenador como herramienta de trabajo, con el objeto de procesar textos y manejar informacién de diversos
soportes.

- Conocer que son los controladores de un periférico en un equipo.

Unidad 7. El software

OBJETIVOS

- Diferenciar el concepto de software y Hardware

- Describir qué es un sistema operativo y, en entorno Windows o Linux, describir las principales utilidades de estos sistemas

operativos.

- Presentar como se organiza la informacion en un ordenador. Concepto de archivos y carpetas y operaciones basicas con
los mismos.

- Adoptar habitos saludables a la hora de manejar un ordenador.

- Describir el Panel de control de Windows y sus principales funciones.

CONTENIDOS
e  Sistemas operativos. Windows, Linux y otros.
e Escritorio. Ventanas, menus e iconos.

e Carpetas, archivos, nombres y extensiones de archivos.

o Realizar operaciones basicas con los archivos. Crear y copiar archivos, carpetas y accesos directos. Mover archivos y

carpetas. . Recuperar archivos borrados.
e Manejar los principales elementos del Panel de control en Windows.
e Mostrar interés por el manejo de ordenadores.

e Interés por llevar a cabo las labores de mantenimiento necesarias en un equipo informatico.
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e Actitud critica ante la diversidad de sistemas operativos.

e Actitud critica ante la pirateria

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingdistica

A través de textos con actividades de exploracion, se trabajan de forma explicita los contenidos de relacionados con la
adquisicion de la competencia lectora.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Cualquier ciudadano debe conocer los procedimientos basicos para tratar la informacion mediante un ordenador. En esta
unidad se proponen numerosos ejemplos practicos (que deben complementarse, evidentemente, en el aula de informatica) para
manejar con fluidez archivos, carpetas; para encender y apagar el ordenador, etc.

Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

El ejemplo del desarrollo de Linux y otras aplicaciones de codigo abierto es un claro ejemplo de colaboracién entre
ciudadanos. Evidentemente, Internet ha sido la herramienta que ha hecho posible esta colaboracién. Destacar el hecho de que
esta comunicacién global facilita notablemente este tipo de proyectos en grupo.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de un sistema operativo o de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. A lo largo de la unidad, se
incluyen Procedimientos que muestran a los alumnos como realizar tareas sencillas destinadas a la comprension del
funcionamiento del software que gobierna un ordenador.

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender nuevos procedimientos y aplicaciones de las
herramientas informéticas que ya conocen..

CRITERIOS DE EVALUACION

- Saber que es un sistema operativo. Reconocer los entornos Windows y Linux..

- Crear una carpeta personal con subcarpetas tematicas: fotos, textos, musica.

- Copiar y mover archivos de unas carpetas a otras dentro de esta carpeta personal.
- Mantener posturas saludables a la hora de utilizar un ordenador personal.

- Manejar con fluidez el Panel de control de Windows.

PROYECTO: de recuperacion de la 12 y 22 evaluacion.

SECUENCIACION DE CONTENIDOS: 2°E.S.O.

1°" Trimestre
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Unidad 1. Expresién y Comunicacion Gréfica.

OBJETIVOS

- Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas complejas y explorar su viabilidad, empleando distintos recursos.
- Utilizar adecuadamente los instrumentos que se utilizan en la elaboracion del dibujo técnico.

- Comprender la importancia de la perspectiva como medio de representacion grafica.

- Utilizar coordenadas tanto en dos como entres dimensiones.

- Entender la normalizacion como medio de comunicacion y de entendimiento com(n

CONTENIDOS

e Sistemas de representacion y sistemas de expresion grafica.
e Vista de objetos.

e Coordenadas

e Localizacion de puntos en dos coordenadas.

e Localizacion de puntos en tres coordenadas.

e Representaciones de conjunto.

e Dibujar en perspectiva conociendo las vistas.

e La publicidad como medio de comunicacion.

e Normalizacion técnica. Acotacion.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicacion linguistica

Competencia matematica

El tema de dibujo esta intimamente relacionado con el desarrollo de la competencia matematica. Se trabaja con instrumentos
auxiliares de dibujo como la escuadra el cartabdn y el compas. Sistemas de representacion diédrico y escalas.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico

La representacion de los objetos tecnoldgicos es fundamental para la adquisicion de las destrezas necesarias para desarrollar la
competencia bésica de conocimiento con el mundo fisico. Se trata de que el alumno alcance las destrezas necesarias para
representar objetos. Las destrezas se deben conseguir tanto a mano alzada como con los instrumentos de dibujo.

Competencia social y ciudadana

La representacion de objetos, la escala y como se representan acerca al alumno a la realidad de los objetos cotidianos de forma
que le ayuda a expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y alcance utilizando los
medios tecnoldgicos, recursos gréaficos, simbologia y lenguaje adecuados.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o en el desarrollo, para que el alumno sea capaz de
continuar aprendiendo de forma auténoma de acuerdo con los objetivos de la unidad.
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Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucién de esta competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

Comunicar ideas y soluciones técnicas y explorar su viabilidad, empleando distintos recursos.
Representar la forma y dimensiones de un objeto en sistema diédrico, proporcionado e inteligible.
Dibujar, a lapiz y a mano alzada, comunicar ideas técnicas de piezas o partes de un objeto sencillo.
Localizar coordenadas en dos y tres dimensiones.

Valorar criticamente la publicidad como medio de comunicacidon y expresion.

Unidad 2. Ofimatica. Edicién de textos.

OBJETIVOS

Definir el concepto de ofimética y conocer las principales utilidades del software ofimatico.
Presentar y definir distintos procesadores de textos.

Profundizar a los alumnos con los procesadores de textos y mostrar y utilizar las operaciones mas usuales con los
documentos de texto:

— Manejo de archivos.

— Modificaciones basicas del texto: escribir, borrar, insertar, cortar, pegar y mover.
— Barras de menu.

— El formato de caracteres, parrafos y paginas.

—  Configurar paginas.

— Manejo de tablas y graficos.

— Revisién ortogréafica y gramatical.

CONTENIDOS

Ofimatica.

El procesador de textos.

Abrir, cerrar, guardar y copiar archivos de texto.

Mover, cortar, copiar y pegar.

Formato de los caracteres. Formato de los parrafos. Formato de las paginas.
Otras herramientas: ortografia.

Crear y modificar tablas y gréficos.

Mostrar interés por el manejo de ordenadores.

Tomar conciencia de las grandes posibilidades que ofrecen los programas de tipo ofiméatico, como los procesadores de
textos.
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingdistica

En esta unidad se estudia la principal herramienta empleada en la actualidad para elaborar textos: los procesadores de
textos.
Tratamiento de la informacion y competencia digital

El manejo de un procesador de textos es esencial para la formacion de cualquier ciudadano en la actualidad. Ademas,
aunque muchas personas escriban fundamentalmente empleando un programa cliente de correo electronico, este incluye
muchas de las opciones que estan presentes en un procesador de textos para dar formato al texto. Por tanto, los contenidos
aprendidos en esta unidad podran aplicarse a al hora de manejar otras aplicaciones informaticas.

Competencia cultural y artistica

Algunas de las herramientas que incorporan los procesadores de textos nos permiten aportar diversos elementos
graficos a nuestros documentos. Los alumnos podran desarrollar su imaginacion a la hora de disefiar la portada para un trabajo
o un cartel pensado para un anuncio, por ejemplo.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. A lo largo de la unidad, se incluyen varios.
Pero no deben detenerse ahi. El procesador de texto incluye numerosas opciones que es imposible abordar en una unidad
didactica.
Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender cosas nuevas sobre las herramientas
informaticas que ya conoce, como los procesadores de texto.

CRITERIOS DE EVALUACION
- Definir ofimética y enumerar los principales componentes de un paquete ofimatico.

- Sefialar las acciones fundamentales que podemos llevar a cabo al utilizar un procesador de textos.

- Crear distintos documentos con el procesador de textos.

Unidad 3. Materiales. Los Metales

OBJETIVOS

- Conocer las propiedades generales de los metales y las aplicaciones para las que son adecuados.

- Diferenciar los distintos tipos de metales.

- Conocer las técnicas bésicas de trabajo con metales: conformacion, corte, union, y acabado de metales.

- Desarrollar habilidades necesarias para manipular correctamente y con seguridad las herramientas empleadas en el
trabajo con metales.
- Valorar el reciclado como una necesidad para reducir el impacto ambiental de la explotacion de los metales.

CONTENIDOS
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e Materiales metalicos: clasificacion.

e  Materiales férricos: propiedades y aplicaciones.

e Materiales no férricos: propiedades y aplicaciones.

o Identificar el metal con el que esta fabricado un objeto.

e Técnicas basicas de trabajo de metales en el taller: herramientas y uso correcto de las mismas. Técnicas industriales.
e  Obtencidn de metales.

e Respeto de las normas de seguridad cuando se hace uso de herramientas.

e Sensibilidad ante el impacto medioambiental producido por la explotacion, la transformacion y el desecho de metales.
e Valoracion positiva del reciclado de metales.

e Fomento del ahorro en el uso de material en el taller.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingdistica

Se trabaja de forma explicita los contenidos de relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de
textos con actividades de exploracion.
Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

El estudio de los metales es muy importante para desarrollar las habilidades necesarias en el mundo fisico que rodea al
alumno, este estudio le pone de manifiesto que los metales estdn muy presentes en la vida cotidiana. Ademas la interaccién que
estos producen con el medio debido a su extraccion y durabilidad les acerca a la idea de respeto al medio ambiente.
Tratamiento de la informacién y competencia digital

Se trabaja con articulos de prensa para contextualizar la informacién de la unidad en temas actuales. Se proponen
algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.
Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucion de esta competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer las propiedades basicas de los metales como material de uso técnico.

- Conocer los distintos tipos de metales.

- Identificar de qué metal estan constituidos diferentes objetos.

- Conocer y emplear de forma correcta las herramientas y técnicas bésicas de trabajo con metales.

- Valorar el impacto ambiental de la explotacion, transformacion y el desecho de metales.

2° Trimestre

Unidad 4. Electricidad
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OBJETIVOS

- Comprender la naturaleza eléctrica de todos los cuerpos. Conductores y aislantes.

- Conocer las principales magnitudes asociadas a la electricidad: voltaje, intensidad y resistencia.
- Comprender la ley de Ohm.

- Describir los principales simbolos de los elementos de un circuito.

- Presentar el concepto de circuito eléctrico y diferenciar entre los circuitos en serie y paralelo.

- Describir los principales efectos de la energia eléctrica.

- Manejar los componentes basicos que forman los circuitos eléctricos: pilas, bombillas, interruptores o cables,
respetando las normas basicas de seguridad.

- Valorar la importancia de los aparatos eléctricos en el modo de vida actual.

CONTENIDOS

e Materiales conductores y aislantes.

e  Magnitudes eléctricas: Voltaje, intensidad y resistencia. Unidades de medida.
e Leyde Ohm.

e Generadores, receptores y elementos de control: interruptores, fusibles, bombillas, lamparas, motores, timbres.
e Tipos de circuitos: Circuitos en serie, paralelo y mixto.

e Transformaciones de la electricidad.

e |dentificar los elementos principales en el esquema de un circuito.

e Montar circuitos en serie y en paralelo con resistencias y bombillas.

e  Utilizacion de simuladores para realizar circuitos eléctricos.

e Conocer y respetar las medidas de seguridad relacionadas con la electricidad.

e Valoracién del impacto de la electricidad en el medio ambiente.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia matematica

En esta unidad se trabaja las ecuaciones y las fracciones. Desde el planteamiento conceptual a la resolucién
matematica.
Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

El conocimiento de los fundamentos basicos de electricidad y de las aplicaciones derivadas de esta hace que esta
unidad contribuya de forma importante a la consecucién de las habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico,
posibilitando la compresion de sucesos de forma que el alumno se pueda desenvolver de forma éptima en las aplicaciones de la
electricidad.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

La utilizacion de simuladores de circuitos eléctricos en el aula de informatica refuerzan los contenidos trabajados en la
unidad.
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Competencia social y ciudadana

Saber como se genera la electricidad y las aplicaciones de esta hace que el alumno se forme en habilidades propias de
la vida cotidiana como: conexion de bombillas, conocimiento de los peligros de la manipulacion... Ademas se incide en lo cara
que es la energia que proporcionan las pilas.

Competencia para aprender a aprender

Con la realizacion de proyectos en el Taller de Tecnologia se trabajan las destrezas necesarias para que el aprendizaje
sea lo mas autonomo posible.

CRITERIOS DE EVALUACION
- Comprender la naturaleza eléctrica de la materia. Distinguiendo entre materiales conductores y aislantes.

- Definir los conceptos de voltaje, intensidad y resistencia. Conocer sus unidades de medida en el Sistema
Internacional.

Describir la ley de Ohm y resolver problemas sencillos.

Describir los elementos basicos de un circuito eléctrico: generadores, receptores y elementos de control.

Montar circuitos con bombillas en serie y en paralelo, y ser capaces de predecir su funcionamiento.

Unidad 5. Ofimatica. La hoja de Calculo.

OBJETIVOS
- Conocer que es una hoja de calculo.
- Aprender las funciones basicas para manejar una hoja de célculo.

- Saber en qué ambitos se utiliza una hoja de calculo: entidades bancarias, laboratorios cientificos, departamentos de
contabilidad en cualquier empresa, etc.

- Aplicar los contenidos aprendidos en la unidad a los problemas que nos surgen en la vida real.

- Saber emplear una hoja de célculo para gestionar bases de datos sencillas (listin telefénico, etc.).

CONTENIDOS

e Software ofimético: las hojas de calculo.

e Celda, filay columna.

e Introduccion de formulas.

e Gréficos.

e Resolver problemas sencillos empleando hojas de calculo.

e Decidir el tipo de gréfico que mejor se adapta a los datos numéricos que queremaos representar.
e Interés por conocer algunas aplicaciones de software que no estamos habituados a emplear.

e Gusto por el orden a la hora de manejar graficos.
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingdistica

Se trabajan de forma explicita los contenidos relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de
textos con actividades de exploracion.
Competencia matematica

A lo largo de toda la unidad se utiliza una hoja de calculo, una herramienta empleada fundamentalmente como apoyo
a la hora de realizar célculos. El empleo de formulas en una hoja de célculo servira para reforzar el aprendizaje también en
otras materias.
Tratamiento de la informacion y competencia digital

El tratamiento automatico de datos numéricos fue la primera aplicacion de la informatica. Aunque la hoja de calculo
no es la herramienta mas empleada en ambitos domésticos, para el estudiante tiene un interés especial, pues le permitira
simplificar notablemente ciertas tareas repetitivas, a la vez que pone a su alcance herramientas que le resultaran Utiles, por
ejemplo, a la hora de interpretar graficos diversos que aparecen asiduamente en los medios de comunicacién.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. A lo largo de la unidad, se incluyen varios
Procedimientos que muestran a los alumnos como realizar tareas sencillas empleando aplicaciones relacionadas con manejo de
datos numéricos y su representacion grafica.

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender a utilizar herramientas informéticas
nuevas, como las hojas de calculo, que muchos de ellos desconocen.

CRITERIOS DE EVALUACION
- Realizar calculos con formulas sencillas en una hoja de calculo.
- Representar graficamente los datos de una tabla.

- Elegir un tipo de gréfico u otro en funcién de los datos que se representan en una hoja de calculo.

32 EVALUACION

Unidad 6. Mecanismos.

OBJETIVOS

- Construir objetos con materiales muy diversos, algunos de ellos de desecho, incorporando mecanismos formados por
varios operadores.

- Comprender el funcionamiento de operadores y sistemas mecénicos sencillos.

- Saber que los operadores, los sistemas mecénicos y las maquinas facilitan notablemente el trabajo en maltiples
situaciones.

- Identificar algunos de los operadores mecanicos estudiados a lo largo de la unidad en las maquinas que empleamos a
diario.
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CONTENIDOS

e  Operadores mecanicos: palancas, poleas y polipastos. Plano inclinado, cufia y tornillo.
o Identificar los elementos de una palanca.

e Mecanismos de transmision. Engranajes, correas y cadenas. Relacion de transmision.

e EI tornillo sin fin. EI mecanismo pifién-cremallera. EI mecanismo biela-manivela. EI mecanismo leva-seguidor.
Excéntrica y ciglefal.

e Analizar el funcionamiento de algunos mecanismos.
e Construir modelos de mecanismos empleando diversos operadores.
e Interés por comprender el funcionamiento de los mecanismos y sistemas que forman parte de las maquinas.

e Valoracion de la importancia tecnoldgica de los operadores mecanicos y maquinas sencillas.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia matematica.

En el estudio de las palancas ejercitamos el concepto de proporcion. Realizamos ejercicios numeéricos con la ley de la
palanca.
Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Uno de los valores educativos de la materia de tecnologias es el caracter integrador de diferentes disciplinas, en este
caso la fisica y la quimica. El proceso tecnoldgico nos lleva a la consecucién de habilidades necesarias para integrar los
conocimientos de maquinas y motores con los conceptos aprendidos en el area de Quimica (cambios de estado) y de Fisica
(momento de una fuerza).

Competencia social y ciudadana

En esta unidad se desarrolla todos los contenidos relativos a operadores mecanicos, el conocimiento de estos permite
al alumno obtener las destrezas necesarias para tomar decisiones sobre el uso de maquinas, para aumentar la capacidad de
actuar sobre el entorno y para mejorar la calidad de vida.

Competencia para aprender a aprender

Con la realizacion de proyectos en el taller se trabajan habilidades y destrezas, para que el alumno sea capaz de
continuar aprendiendo de forma auténoma.

CRITERIOS DE EVALUACION
- Identificar los operadores mecénicos presentes en las maquinas del entorno.
- Encontrar el operador mas adecuado a cada accion.

- Reconocer las relaciones entre las partes de los operadores de un mecanismo mas o0 menos complejo, proponiendo
posibilidades de mejora.

- Construir modelos de mecanismos, utilizando materiales diversos, y evaluarlos convenientemente.

Unidad 7. Disefio grafico por ordenador
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OBJETIVOS
- Saber diferenciar mapas de puntos de imagenes vectoriales.

- Aprender a manejar diversas aplicaciones informaticas de uso comun, retoque fotografico y herramientas de
presentaciones (powerpoint).

- Identificar los diversos elementos que aparecen en la pantalla de un ordenador cuando se trabaja con aplicaciones
destinadas al dibujo y al disefio grafico: imagen, informacion sobre la misma, herramientas. ...

- Conocer las herramientas informaticas basicas empleadas en el disefio industrial.

CONTENIDOS
e Mapas de puntos y dibujos vectoriales.
e Aplicaciones para el tratamiento de imagenes.

e Calidad de las imagenes digitales. Formatos de archivos graficos. Organizar aloumes de imagenes digitales. Compresion
de archivos graficos.

e Creacion de imagenes con Paint y Draw.

¢ Iniciacion a Powerpoint. Realizacion de presentaciones.

e Introduccion al CAD.

e Manejar una aplicacion de retoque fotografico.

e Valoracién de la aportacion de distinto tipo de software en el mundo de la informatica.

e Interés por conocer los Ultimos avances en el mundo de la informatica, como la compresién de archivos gréficos y su
aplicacion en el mundo de la fotografia y del video.

e Aprecio de las fotografias digitales y de otras creaciones artisticas de los demas, respetando sus gustos y opiniones.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

Se trabajan de forma explicita los contenidos de relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de
textos con actividades de explotacién.
Competencia matematica

En el apartado dedicado al dibujo técnico los alumnos deben prestar especial atencion a las medidas de las piezas
dibujadas, sobre todo a la hora de acotar las dimensiones de un dibujo.
Tratamiento de la informacion y competencia digital

Cualquier ciudadano maneja camaras digitales o teléfonos méviles capaces de tomar iméagenes fijas 0 en movimiento.
En este punto, la presente unidad debe servir como punto de partida, sobre todo a la hora de valorar la resolucion y la calidad
de una imagen digital y sus posibilidades de impresion.

Competencia cultural y artistica

La fotografia es un arte. La fotografia digital también lo es. A lo largo de la unidad se ofrecen consejos para crear
imagenes. Aunque siempre es posible descubrir el «talento artistico» de los alumnos y alumnas.

Competencia para aprender a aprender
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En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. A lo largo de la unidad, se incluyen varios
Procedimientos que muestran a los alumnos cdmo realizar tareas sencillas empleando aplicaciones relacionadas con el
tratamiento digital de la imagen.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Diferenciar los mapas de puntos de las imagenes vectoriales.

- Realizar dibujos geométricos y artisticos usando alguna aplicacién sencilla de disefio grafico.
- Manejar imagenes digitales utilizando alguna aplicacion especifica.

- Realizar presentaciones sencillas en Power point.

Unidad 8. Internet

OBJETIVOS
- Describir brevemente qué procesos permite una red informatica y qué es la red informatica Internet.
- Analizar las ventajas y peligros de Internet como canal de comunicacién y como fuente de informacion.

- Familiarizar al alumno con el uso de los navegadores y los diversos servicios a que puede accederse con su uso: world
wide web, webmail, chats, foros ...

- Presentar Internet como un enorme espacio de informacién donde la informacion requerida se puede encontrar a
través de los buscadores.

- Aprender a emplear las enciclopedias virtuales.

CONTENIDOS

e Red informatica. Internet.

o Navegadores. Aprender a navegar en Internet.

e www, correo electrénico, foros, chats,...

e Buscadores. Buscar informacion en Internet: palabras clave e indices tematicos.
e Enciclopedias virtuales.

e Apreciar la gran cantidad de informacion y posibilidades de comunicacion que ofrece Internet. Asi como, criticar con rigor
la informacion obtenida de Internet.

e Actuar con precaucién ante los diversos peligros que ofrece Internet: correo electrénico no deseado, uso fraudulento, etc.
COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

Se trabajan de forma explicita los contenidos de relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de
busqueda de informacién en Internet
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Tratamiento de la informacién y competencia digital

Internet ha sido, con seguridad, el fendmeno que mas ha cambiado nuestra sociedad y que mas ha contribuido a atraer
a muchos ciudadanos hacia un modo de vida «digital», donde el correo electrénico, foros, chats,... son las principales
herramientas de comunicacién.
Competencia social y ciudadana

Internet ofrece servicios en los que el contacto con muchas personas diferentes es continuo. A la hora de visitar foros,
por ejemplo, es imprescindible respetar las opiniones de los demas y valorar nuestras opiniones antes de escribirlas con el
objetivo de que no resulten molestas para ningun grupo social.

Competencia cultural y artistica

Las paginas web y blogs son un nuevo escaparate donde ofrecer nuestras creaciones artisticas. Aunque la creacion de
paginas web no se aborda en esta unidad, los alumnos podran apreciar diferentes disefios en sus blsquedas. Internet es,
ademas, un enorme escaparate donde dar a conocer nuestras creaciones (fotografias, videos,...).

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. Es interesante motivar a los alumnos para
que tengan curiosidad por aprender a encontrar la informacion por ellos mismos. Internet ofrece numerosas oportunidades,
aunque deben aprender a ser criticos.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Definir red informética y describir de forma breve Internet.

- Enumerar los servicios que ofrece Internet.

- Mostrar los principales peligros que conlleva el uso de Internet.

- Buscar informacidn de forma precisa en un buscador utilizando distintos criterios de blsqueda. 0 mediante una
enciclopedia virtual.

SECUENCIACION DE CONTENIDOS: 3° DE E.S.O.

1°" trimestre

Unidad 1. Presentaciones ofimaticas

OBJETIVOS
- Identificar los diferentes tipos de aplicaciones informéticas empleadas para llevar a cabo tareas diferentes.
- Aprender las funciones basicas para manejar el Powerpoint y el Impress.

- Identificar los diversos elementos que aparecen en la pantalla de un ordenador cuando se trabaja con aplicaciones
destinadas a la realizacion de presentaciones: imagen, informacion sobre la misma, herramientas. ...

- Aplicar los contenidos aprendidos en la unidad a la realizacion de presentaciones

CONTENIDOS
e  Powerpoint software para realizar presentaciones.

o Diapositivas. Disefio y Estilo de diapositivas.
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e Transiciones y Efectos.

e Plantillas.

e Otras herramientas.

o Identificar los elementos que aparecen en la pantalla cuando realizamos una presentacion.

o Realizar presentaciones aplicando los conocimientos adquiridos.

e  Gusto por el orden a la hora de manejar archivos graficos y textos.

e Valoracion de la aportacién de distinto tipo de software en el mundo de la informatica.

e Aprecio por la importante labor de ciertas aplicaciones informaticas en determinados &mbitos laborales.

e  Aprecio de las fotografias digitales y de otras creaciones artisticas, respetando gustos y opiniones.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingdistica

El tener que realizar presentaciones y exposiciones de los proyectos elaborados, se trabajan de forma explicita los
contenidos relacionados con la adquisicion de esta competencia.
Tratamiento de la informacién y competencia digital

Cualquier ciudadano maneja camaras digitales o teléfonos moviles capaces de tomar imagenes fijas 0 en movimiento.
En este punto, la presente unidad debe servir como punto de partida para la realizacion de presentaciones.

Competencia cultural y artistica

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. A lo largo de la unidad, se incluyen varios
Procedimientos que muestran a los alumnos como realizar tareas sencillas.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer los elementos que aparecen en la pantalla cuando estamos realizando una presentacién Powerpoint.

- Realizar presentaciones Powerpoint de un proyecto o trabajo, combinando distintos disefios y estilos de Diapositivas y
transiciones.

Unidad 2. Electricidad

OBJETIVOS

- Distinguir entre corriente continua y corriente alterna.

- Introducir el concepto de electromagnetismo y de generacidn de electricidad por este medio.
- Definir las principales magnitudes eléctricas.

- Familiarizar al alumno con el uso del polimetro.

- Presentar la ley de Ohm.

- Transmitir el concepto de potencia eléctrica.

- Mostrar las principales caracteristicas eléctricas de los circuitos serie, paralelo y mixtos.
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- Familiarizar al alumno con el montaje de circuitos sencillos, asi como con el uso de componentes eléctricos sencillos.

CONTENIDOS

e Corriente continua.

e Corriente alterna.

e Central eléctrica.

e Voltaje, intensidad y resistencia eléctrica. Voltio, amperio y ohmio.

e Polimetro. Voltimetro, ohmimetro y amperimetro.

e Laleyde Ohm.

e Potencia. Vatio.

e Circuito serie, paralelo y mixto.

e Interruptor, pulsador y conmutador.

o Relé.

e Realizar montajes eléctricos sencillos.

e Interpretar esquemas eléctricos sencillos.

¢ Realizar medidas con un polimetro.

e Resolver problemas eléctricos en disefios sencillos.

¢ Resolver problemas tedricos de electricidad en circuitos eléctricos sencillos.
e Aprecio del caracter cientifico, pero relativamente sencillo, de los montajes eléctricos.
e Interés por la construccidn de circuitos eléctricos.

e Toma de conciencia de la gran cantidad de elementos eléctricos que nos rodean en nuestra actividad cotidiana.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia matematica

En esta unidad se trabaja las ecuaciones y las fracciones. Desde el planteamiento conceptual a la resolucion matemaética.

Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico

El conocimiento de los fundamentos basicos de electricidad y de las aplicaciones derivadas de esta hace que esta unidad
contribuya de forma importante a la consecucion de las habilidades necesarias para interactuar con el mundo fisico,
posibilitando la compresion de sucesos de forma que el alumno se pueda desenvolver de forma Gptima en las aplicaciones de la
electricidad.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Se trabaja con articulos de prensa para contextualizar la informacion de la unidad en temas actuales relacionados con la vida
cotidiana del alumno. Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.
Competencia social y ciudadana

Saber como se genera la electricidad y las aplicaciones de esta hace que el alumno se forme en habilidades propias de la vida
cotidiana como: conexion de bombillas, conocimiento de los peligros de la manipulacién y calculo del consumo.
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Esto ultimo desarrolla una actitud responsable sobre el consumo de electricidad. Ademas se incide en lo cara que es la energia
que proporcionan las pilas.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Diferenciar los conceptos de corriente continua y alterna.

- Conocer las tres principales magnitudes eléctricas, y las unidades en que se miden.

- Manejar con soltura un polimetro para medir las principales magnitudes de un circuito eléctrico.

- Operar s6lidamente con la ley de Ohm.

- Definir el concepto de potencia y calcularla en los elementos de un circuito sencillo.

- Montar circuitos sencillos y predecir su funcionamiento, tanto de forma tedrica como de forma préctica.

- Cumplir ciertas minimas normas de seguridad en los montajes eléctricos.

Unidad 3. Energia

OBJETIVOS

- Conocer los distintos tipos de transformaciones energéticas que se producen en los aparatos que utilizamos
cotidianamente cuando dichos aparatos se ponen en funcionamiento.

- Conocer de qué maneras se obtiene hoy la energia, y describir el proceso de transporte y distribucion de la energia
eléctrica desde los centros de produccion hasta los lugares de consumo.

Identificar las caracteristicas y el modo de funcionamiento de los diferentes tipos de centrales eléctricas que existen.

- Repasar cuales son las fuentes de energia mas utilizadas en la actualidad, mostrando las principales ventajas y
desventajas de cada una de ellas.

- Diferenciar los aparatos que consumen una gran cantidad de energia eléctrica de los de bajo consumo.

CONTENIDOS

e Medida del consumo eléctrico. El kilovatio hora.

e Tipos de energia: mecanica, térmica, quimica, radiante, acUstica y eléctrica.
e Transformaciones de la energia.

e Uso de la energia eléctrica: produccion, distribucién y consumo.

o Tipos de centrales eléctricas: hidroeléctrica, térmica de combustibles fésiles, térmica nuclear, térmica solar, solar
fotovoltaica, edlica.maremotrices, geotérmicas, heliotérmicas Y biomasa.

o Interpretar esquemas sobre el funcionamiento de las centrales eléctricas.
o Identificar los diferentes tipos de energia y sus transformaciones mas importantes.

e Valoracion de la enorme importancia que ha tenido el desarrollo de la electricidad para nuestro modo de vida actual en las
sociedades industrializadas.

e Fomento de hébitos destinados a disminuir el consumo de energia eléctrica.
e Interés por conocer aquellas caracteristicas de un aparato eléctrico que determinan su consumo.

e Interés por conocer el proceso que se sigue en una central eléctrica para generar electricidad.
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o Sensibilidad hacia el uso de energias alternativas para generar electricidad.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

El conocimiento de las distintas fuentes de energia, su clasificacion y aprovechamiento es un contenido fundamental que
contribuye a la adquisicion de esta competencia. EI conocimiento sobre la forma de generar energia en las distintas centrales
capacita al alumno para entender la interaccion con el mundo fisico.

Competencia social y ciudadana

Esto se consigue desarrollando en el alumno la capacidad y disposicion para lograr un entorno saludable y una mejora en la
calidad de vida, mediante el conocimiento y anlisis critico de la repercusion medioambiental de la actividad tecnoldgica y el
fomento de las actitudes responsables de consumo racional.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Identificar transformaciones de energia en aparatos eléctricos que utilizamos cotidianamente.

- Describir el funcionamiento basico de las principales centrales eléctricas en funcionamiento en nuestro pais.

- Comparar los procedimientos empleados para producir energia eléctrica en las diferentes centrales.

- Clasificar los aparatos eléctricos que utilizamos a diario en funcion de su elevado o reducido consumo de energia.

- Describir cdmo se lleva a cabo el transporte de energia eléctrica desde las centrales eléctricas hasta los lugares de
consumo.

PROYECTO: Plataformas Moodle.

Objetivos

- Aprender las funciones basicas para realizar un curso virtual empleando Moodle .

Identificar los diversos elementos y bloques que aparecen en la pantalla de un ordenador cuando se realiza un curso
Moodle.

- Realizar actividades y tareas en Moodle desde sus casas.

Conceptos

e Ensefianza virtual. Moodle.

e Usuario y contrasefia. Actualizar informacion personal.
e Blogues., Recursos , tareas y actividades.

e Foros y Wikis.

o Identificar los elementos y bloques que aparecen en la pantalla cuando realizamos un curso Moodle.
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e Enviar tareas y realizar actividades aplicando los conocimientos adquiridos.
e Valorar la importancia de ciertas aplicaciones informaticas que permiten la realizacion de cursos no presenciales.

e  Adquirir responsabilidades para realizar el trabajo desde casa entregandolo antes de la fecha limite.

Competencias que se trabajan

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Internet ofrece diferentes servicios con los que acceder a la informacion.. Es el medio por el que podemos enviar y
recibir informacion de una manera mas directa. Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos
trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

La utilizacion de software libre, desarrolla esta competencia, pues decenas, cientos o miles de personas en todo el
mundo colaboran para conseguir un producto gratuito que todo el mundo puede emplear. Los cursos on-line son un ejemplo
bastante significativo.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informéticas el autoaprendizaje es esencial. Ademés les inicia en el mundo del
aprendizaje on-line
Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucion de esta competencia.

Criterios de evaluacion
- Reconocer y describir los blogues y elementos que aparecen en un curso Moodle.
- Realizar y enviar tareas y actividades en una plataforma Moodle.

- Participar activamente en la plataforma enviando correos electronicos, interviniendo en foros y Wikis.

2° trimestre
Unidad 4. Plasticos

OBJETIVOS
- Conocer las caracteristicas fundamentales de los plésticos.
- Conocer la clasificacion de los materiales plasticos, asi como sus propiedades y aplicaciones.

- Conocer los distintos procedimientos de fabricacion de objetos de pléstico e identificar el proceso de transformacion
mas apropiado para cada tipo de producto terminado.

- Aprender la importancia de los materiales plasticos en nuestra sociedad actual viendo el gran nimero de aplicaciones
que tienen.
- Comprender y valorar la necesidad del reciclado de los materiales plasticos en nuestra sociedad.

CONTENIDOS
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Clasificacién de los materiales plasticos: termoplasticos, termoestables y elastémeros.

¢  Procedimientos para la obtencion y transformacion de materiales plasticos.

e Propiedades de los plasticos y comportamiento.

e Reciclaje de los pléasticos.

e Reconocer los diferentes tipos de materiales plasticos de que estan hechos los objetos que nos rodean.

e Seleccionar criterios para la eleccion adecuada de materiales plasticos.

e Elegir un material plastico adecuado para llevar a cabo el proceso de fabricacion de un objeto determinado.

o Interpretar la influencia de los productos en nuestra forma y calidad de vida.

e Evaluacion de las ventajas e inconvenientes de las principales aplicaciones de la tecnologia en la vida cotidiana.
e Interés por conocer de qué estan hechos los objetos que manejamos a diario y como se fabrican.

e Valoracion de la importancia de los materiales plasticos por la infinidad de aplicaciones que tienen en la sociedad actual y
en nuestra vida cotidiana.

e Reconocimiento y sensibilizacion acerca de las actividades de reciclado y recuperacion de los materiales plasticos.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicacion linglistica

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

El estudio de los plésticos es muy importante para desarrollar las habilidades necesarias en el mundo fisico que rodea al
alumno, este estudio le pone de manifiesto que son materiales que estan muy presentes en la vida cotidiana. Ademas la
interaccion que estos producen con el medio debido a su durabilidad les acerca a la idea de respeto al medio ambiente.
Tratamiento de la informacién y competencia digital

Se trabajara con articulos de prensa para contextualizar la informacion del tema en temas actuales relacionados con la vida
cotidiana del alumno. Se proponen algunas paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.
Competencia social y ciudadana

En esta unidad se estudia los materiales plasticos, cabe destacar la importancia que estos tienen en la sociedad actual, tanto
desde el punto de vista de consumo como de reciclado. Se describen los tipos de plasticos, las caracteristicas de cada uno y las
aplicaciones. Es muy importante destacar el impacto ambiental de los plasticos que no se reciclan y la necesidad de
reutilizarlos.

Competencia para aprender a aprender

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacidn contribuyen a la consecucion de esta competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Diferenciar las caracteristicas fundamentales de los plasticos y clasificarlos segin estas.

- Aprender a clasificar los plasticos en funcion de sus caracteristicas y de su comportamiento ante el calor.

- | Identificar las principales propiedades de los plasticos y aplicar estos conocimientos a la hora de fabricar objetos
plasticos.
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- Describir cuales son los principales procedimientos de produccion de los materiales plasticos.
- Identificar en objetos del entorno los distintos tipos de plasticos reciclables y no reciclables.

- Conocer las aplicaciones de los plasticos en la vida actual y apreciar las ventajas que presentan frente a envases mas
tradicionales.

Unidad 5. Materiales de construccion

OBJETIVOS

- Conocer las caracteristicas principales de los materiales pétreos, repasando los méas utilizados en construccidn, sus
propiedades y aplicaciones.

- Identificar las caracteristicas mas importantes de los materiales ceramicos y vidrios.

- Profundizar en el estudio de los materiales de construccién, como el yeso, el cemento, el hormigon, etc., y seleccionar
los que sean méas adecuados para cada aplicacion especifica.

- Comprender la importancia de las propiedades en la seleccion de los materiales 6ptimos para aplicaciones
determinadas.

- Tomar conciencia del impacto ambiental que se deriva de la utilizacién de distintos materiales.

- Conocer los avances tecnoldgicos en el empleo de nuevos materiales.

CONTENIDOS

e Materiales pétreos: arena, yeso, grava, marmol y granito.
e Materiales ceramicos y vidrios: caracteristicas.

e Materiales de construccion: mortero, hormigén, hormigén armado, hormigén pretensado, cemento, asfalto y elementos
prefabricados.

e Factores a tener en cuenta en la seleccion de materiales.

o Propiedades de los materiales: mecanicas, eléctricas, térmicas, acusticas, opticas, etc.

o Identificar los materiales cerdmicos y pétreos mas empleados en la construccion.

e Observar los materiales de que estan hechos nuestras viviendas y edificios.

o Describir las propiedades principales de los materiales.

e Analizar las propiedades mas relevantes, segun el tipo de aplicacion, de los materiales.

e Interés por la busqueda de un material con propiedades apropiadas para la resolucion de problemas concretos.

o Interés por saber de qué estan hechos los edificios, estancias, puentes, carreteras, etc., que hay en nuestro entorno.
e  Curiosidad por identificar algunas propiedades mecénicas de los materiales.

e Andlisis y valoracidn critica del impacto que tiene el desarrollo tecnolégico de los materiales en la sociedad y el medio
ambiente.
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

Se trabaja de forma explicita los contenidos relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de textos con
actividades de exploracion.

Competencia matematica

En las propiedades de los materiales de construccion se trabajan érdenes de magnitud.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

La interaccion con el mundo fisico pasa por el estudio de las viviendas y sus materiales de construccion, conocer las
propiedades de cada uno y establecer las utilidades.

Competencia social y ciudadana

El conocimiento que la construccion tiene sobre el medio ambiente en sus dos vertientes, una en el impacto ambiental
(canteras, escombreras, reciclado, etc.) y otra en la construccién masificada y sin control que destruye las zonas naturales.

Hace que el desarrollo de estos contenidos sea muy importante para la adquisicion de habilidades necesarias para adquirir la
competencia social y ciudadana.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o en el desarrollo, para que el alumno sea capaz de
continuar aprendiendo de forma auténoma de acuerdo con los objetivos de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacion contribuyen a la consecucion de esta competencia

CRITERIOS DE EVALUACION

- Clasificar una serie de materiales atendiendo a su origen y composicion.

- Distinguir entre materiales pétreos y cerdmicos, y reconocer aquellos que mas se utilizan en la construccion.
- Conocer y diferenciar las propiedades méas importantes de los materiales.

- Seleccionar el material apropiado, con las propiedades mas adecuadas para cada aplicacion.

- Valorar las repercusiones ambientales en el desarrollo tecnol6gico de los materiales.
Unidad 6. La hoja de célculo

OBJETIVOS
- Conocer cuales son las capacidades de una hoja de célculo.

- Identificar los diferentes mends, iconos, etc., que aparecen en la pantalla de un ordenador cuando se trabaja con una
hoja de célculo.

- Aprender a manejar una hoja de calculo con soltura para realizar con ella las funciones bésicas.

- Saber en qué &mbitos se utiliza una hoja de calculo: entidades bancarias, laboratorios cientificos, departamentos de
contabilidad en cualquier empresa, etc.

- Aplicar los contenidos aprendidos en la unidad a los problemas que nos surgen en la vida real.
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- Saber como generar graficos a partir de los datos de una tabla empleando una hoja de calculo.

- Saber emplear una hoja de calculo para gestionar bases de datos sencillas (listin telefénico, etc.).

CONTENIDOS

e  Software ofimatico: las hojas de calculo.

e Lahoja de calculo OpenOffice.org Calc.

e Formato de las celdas. Formato de texto. Formato de nimero. Formato de moneda. Formato de fecha.
e Formulas y funciones.

e  Graficos.

e Impresion de documentos con una hoja de calculo.

e Resolver problemas empleando hojas de calculo.

o Identificar los elementos que aparecen en la pantalla cuando empleamos una hoja de calculo.

e Decidir el tipo de grafico que mejor se adapta a los datos numéricos que queremaos representar.
e Imprimir conjuntos de datos numéricos, gréaficos o tablas vacias manejando una hoja de célculo.

e Analizar, mediante el uso de una hoja de calculo, las tarifas correspondientes a varias compafiias telefénicas para
comprobar cudl resulta mas ventajosa, econdmicamente hablando.

e Interés por conocer algunas aplicaciones de software que no estamos habituados a emplear.
e Gusto por el orden a la hora de manejar graficos y/o grandes cantidades de datos numéricos.

e Aprecio por la importante labor de ciertas aplicaciones informaticas en determinados &mbitos laborales.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

Se trabajan de forma explicita los contenidos relacionados con la adquisicion de la competencia lectora, a través de textos con
actividades de exploracion.

Competencia matematica

A lo largo de toda la unidad se utiliza una hoja de calculo, una herramienta empleada fundamentalmente como apoyo a la hora
de realizar calculos o de elaborar representaciones matematicas de conjuntos de datos.

El empleo de formulas en una hoja de calculo servira para reforzar el aprendizaje también en otras materias, como la fisica, la
quimica, la biologia o la geografia.
Tratamiento de la informacion y competencia digital

El tratamiento automatico de datos numéricos fue la primera aplicacién de la informatica. Aunque la hoja de calculo no es la
herramienta mas empleada en &mbitos domésticos (un navegador o un procesador de textos se emplean més a menudo), para el
estudiante tiene un interés especial, pues le permitird simplificar notablemente ciertas tareas repetitivas, a la vez que pone a su
alcance herramientas que le resultaran dtiles, por ejemplo, a la hora de interpretar graficos diversos que aparecen asiduamente
en los medios de comunicacion.

Competencia para aprender a aprender
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En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. A lo largo de la unidad, se incluyen varios
Procedimientos que muestran a los alumnos como realizar tareas sencillas empleando aplicaciones relacionadas con manejo de
datos numéricos y su representacion grafica.

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender a utilizar herramientas informaticas nuevas,
como las hojas de calculo, que muchos de ellos desconocen.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Realizar calculos con funciones sencillas en una hoja de calculo.

- Representar graficamente los datos de una tabla.

- Elegir un tipo de gréafico u otro en funcion de los datos que se representan en una hoja de célculo.

- Variar el formato de las celdas, utilizando criterios que permitan diferenciar los datos introducidos por el usuario de
aquellos que calcula la aplicacion, por ejemplo.

- Elegir el formato de las celdas (fecha, nimero, etc.) que mejor se adapta a los datos introducidos.

Variar el formato numérico de las celdas y explicar las variaciones que se observan en la pantalla cuando se
recalculan los datos con un formato diferente.

3° trimestre

Unidad 7. El ordenador: Hardware

OBJETIVOS

- Presentar una breve historia de los ordenadores.

- Mostrar las principales diferencias existentes entre un ordenador y otras maquinas.

- Conocer las distintas partes que forman el hardware de un ordenador personal.

- Conocer los principales periféricos que se emplean en los equipos informéticos actuales.

- Aprender a conectar y desconectar los periféricos a la carcasa del ordenador.

CONTENIDOS
e Ordenador.
e Hardware y software.

e Placa base, memoria RAM, microprocesador, fuente de alimentacién, sistema de almacenamiento (disco duro, CD-ROM,
CD-R, CD-RW, DVD-ROM, disquete, etc.).

e El flujo de informacién.

e Controladores o drivers.

e Comunicacion entre los periféricos y el ordenador: puertos y slots.

e Identificar los principales elementos internos de un ordenador.

o Identificar en el entorno los diferentes periféricos que se emplean para introducir y obtener datos de un ordenador.

o Diferenciar en los equipos informéaticos manejados en el aula las diferentes conexiones que utilizan los periféricos.
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e Tomar conciencia del avance vertiginoso de la informatica personal en los Ultimos veinte afios y de como este avance ha
influido en nuestras vidas.

e  Apreciar la estructura modular de los ordenadores y su facil interconexion y ampliacién.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

Se trabajan de forma explicita los contenidos relacionados con la adquisicién de la competencia lectora, a través de textos con
actividades de explicacion.

Competencia matematica

El cambio de unidades en el caso de la cantidad de informacion requiere cierta reflexion. En informética, un megabyte no son
1000 kilobytes, sino 1024 (210) kilobytes. Conviene precisar en algin momento, aunque en muchas ocasiones se emplea la
conversion 1 MB = 1000 KB.

Ademas, existe la confusion entre megabyte, por ejemplo y megabit (la unidad empleada por los proveedores de Internet).

Tratamiento de la informacién y competencia digital

Evidentemente, esta unidad presenta los aparatos necesarios para tratar la informacion de una manera automaética. La historia
del ordenador aportara a los alumnos informacidn sobre lo rapidamente que se han extendido los ordenadores y las redes de
ordenadores por casi todo el mundo.

Competencia para aprender a aprender

La evolucién de los aparatos relacionados con la informatica es constante. Es necesario, pues, que el alumno identifique sus
propias fuentes para obtener informacion actualizada (revistas, prensa y, sobre todo, Internet). Por eso se proponen algunas

actividades destinadas a este fin.

Competencia cultural y artistica

El ordenador es una herramienta de creacién mas, que puede emplearse para modificar las imagenes, montar secuencias de

video, afiadir sonido...

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por aprender a utilizar herramientas informaticas nuevas,
como las hojas de célculo, que muchos de ellos desconocen.

CRITERIOS DE EVALUACION
- Realizar un breve resumen de los principales hitos de la historia de la informatica.
- Diferenciar hardware y software.

- Sefalar las caracteristicas principales de la memoria RAM, los microprocesadores Y los dispositivos de
almacenamiento.

- Identificar los componentes fundamentales del ordenador y sus periféricos.

- Diferenciar los distintos puertos de conexion en un ordenador, relacionando cada periférico con el puerto al que se
conecta.
- Identificar los controladores de un periférico en un equipo.

Unidad 8. Internet y comunicacion. Redes
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OBJETIVOS

Recordar los principales servicios de Internet, asi como su importancia.
Sistemas para comunidades virtuales: foros, grupos de naoticias (news) y listas de distribucion.

Comunicacion en tiempo real: chats, sistemas de mensajeria instantanea, correo electronico y sistemas de
comunicacion multimedia.

Mostrar la estructura web: servidor, navegador y paginas web.

Conocer las normas basicas de comportamiento a la hora de participar en foros de discusion.

Saber definir una red informatica. Aprender a diferenciar y a clasificar redes informaticas segun diferentes criterios.
Aprender como se disponen y se conectan los diferentes dispositivos que conforman una red informatica.

Conocer la evolucién de lared Internet. Entender como funciona Internet y como tiene lugar el flujo de informacion.

CONTENIDOS

Comunicacién sincrénica y asincrona.

Correo electrénico, Chat, Foros, grupos de noticias (news) y listas de distribucion.
Redes informaticas.

Transmision de datos en redes informaticas.

Tipos de redes de ordenadores. Redes LAN, MAN y WAN. Clasificacién.

Redes cableadas (Ethernet) y redes inalambricas. Dispositivos wifi.

Hardware necesario para montar una red: adaptadores de red, routers, concentradores, conmutadores, puntos de acceso,
puentes, repetidores, pasarelas. ..

Configuracion de redes informaticas en Windows y Linux.
La estructura de Internet y su funcionamiento. Las direcciones IP.
Los dominios.

Los distintos tipos de conexiones a Internet: red telefonica basica, RDSI, ADSL, cable, satélite, banda ancha inalambrica y
PLC.

Usar con destreza un servicio de chat y un sistema de mensajeria.
Participar en foros de discusion sobre un tema de interés.
Identificar los dispositivos necesarios para montar una red informatica.

Actuacion con precaucion ante los diversos peligros que presenta Internet: correo electrénico no deseado, uso fraudulento
en las transacciones econdmicas, virus, etc.

Fomento por la critica de la informacion obtenida de Internet y verificacion de su origen.

Respeto por las opiniones de los demas al participar en foros de discusion en la Red.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

A través de textos con actividades de exploracion, se trabajan de forma explicita los contenidos de relacionados con la

adquisicion de la competencia lectora.
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Competencia matematica

Es (til presentar el sistema de numeracion binario, puesto que es la base del tratamiento digital de la informacion.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Internet ofrece diferentes servicios con los que acceder a la informacién. El correo electrénico y los chats son los
servicios mas utilizados. Es el medio por el que podemos enviar y recibir informacién de una manera mas directa.

La presencia de redes ha sido, probablemente, el hecho que mas ha transformado nuestra sociedad occidental en los
altimos afios. Al principio, las redes se empleaban solamente para transmitir informacion. Ahora, han permitido formar una
inmensa comunidad en la que la comunicacion es casi instantanea entre dos regiones cualesquiera del planeta.

Competencia social y ciudadana
Uno de los problemas de Internet es el mas uso que determinadas personas hacen de ellas.

Puesto que las redes informaticas nos permiten entablar contacto facilmente con muchas personas, es imprescindible
respetar las opiniones de los demas. Y, sobre todo, teniendo en cuenta que Internet pone en contacto directo a personas que
tienen entornos culturales muy dispares.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial. A lo largo de la unidad, se incluyen varios
procedimientos que muestran a los alumnos cdmo realizar tareas sencillas empleando aplicaciones relacionadas con la
comunicacion empleando Internet: correo electrénico, mensajeria instantanea y a la comprension del funcionamiento de las
redes informaticas

CRITERIOS DE EVALUACION
- Utilizar el correo electrénico, la mensajeria instantanea y un foro.
- Controlar e identificar el correo basura o spam que llega a un ordenador.

- Conocer y comprender el funcionamiento de una red de comunicaciones entre ordenadores.

Distinguir redes informaticas teniendo en cuenta diferentes criterios: tipo de medio fisico que conecta los diversos
equipos de la red, topologia de la red, area que abarca la misma, etc.

Unidad 9. Mecanismos, maquinas y motores

OBJETIVOS

- Construir objetos con materiales muy diversos, algunos de ellos de desecho, incorporando mecanismos formados por
varios operadores.

- Comprender el funcionamiento de operadores y sistemas mecénicos sencillos.
- Solucionar problemas en el disefio y construccion de sistemas mecénicos con movimiento.

- Identificar algunos de los operadores mecanicos estudiados a lo largo de la unidad en las maquinas que empleamos a
diario.

- Comprender el funcionamiento de algunas maquinas térmicas, como el motor de explosion y el motor a reaccion.

- Saber como aprovechan la energia los motores presentes en muchos vehiculos: motocicletas, coches, aviones...
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CONTENIDOS

e Mecanismos de transmision. Engranajes, correas y cadenas.

e Trenes de mecanismos. Relacion de transmision.

e El mecanismo pifién-cremallera. El tornillo sin fin.

¢ El mecanismo biela-manivela. El mecanismo leva-seguidor. Excéntrica y ciglefial.
e Las maquinas térmicas. La maquina de vapor.

e El motor de explosion.

e El motor areaccion.

e Disefiar y construir proyectos que incluyan operadores mecanicos.

e Analizar el funcionamiento de algunos mecanismos.

o Interés por comprender el funcionamiento de los mecanismos y sistemas que forman parte de las maquinas.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia matematica.

Realizamos ejercicios numeéricos con la relacion de transmision.
Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Competencia social y ciudadana

En esta unidad se desarrolla todos los contenidos relativos a maquinas y motores, el conocimiento de estos permite al
alumno obtener las destrezas necesarias para tomar decisiones sobre el uso de maquinas y motores para aumentar la capacidad
de actuar sobre el entorno y para mejorar la calidad de vida.

Competencia para aprender a aprender

En la realizacién de proyectos se trabajan habilidades y destrezas, para que el alumno sea capaz de continuar
aprendiendo de forma auténoma.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Construir modelos de mecanismos, utilizando materiales diversos, y evaluarlos convenientemente.
- Identificar los operadores presentes en las maquinas del entorno.

- Encontrar el operador mas adecuado a cada accion.

- Explicar el funcionamiento basico del motor de explosion y del motor a reaccion.

SECUENCIACION DE CONTENIDOS: 4° DE E.S.O.

1°" trimestre
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Unidad 1. Electrdnica analdgica.

OBJETIVOS

- Repasar los conocimientos basicos sobre el funcionamiento de los circuitos eléctricos.
- Identificar los componentes necesarios para montar un circuito electrénico que cumpla una determinada funcion.

- Conocer el papel que desempefian los diferentes componentes de un circuito electrénico: resistencias, condensadores,
transistores, diodos. ..

- Montar circuitos.

- Conocer los estados de funcionamiento de un transistor y ser capaz de analizar circuitos electrénicos dotados de
transistores.

- Saber cdmo montar circuitos electrénicos sencillos.

- Aprender a utilizar un software de simulacion de circuitos eléctricos y electronicos.

CONTENIDOS
e Componentes de los circuitos electrénicos: resistencias, condensadores, diodos y transistores.
e Asociacion de resistencias. Tipos de resistencias. Resistencias variables.
e Funcionamiento de un condensador. Tipos de condensadores. Carga y descarga de un condensador.
e Semiconductores y diodos. Diodos LED.
o Funcionamiento del transistor. Uso del transistor como interruptor. Uso del transistor como amplificador.
e Simuladores de circuitos.
¢ Analizar el papel desempefado por diferentes tipos de resistencias en circuitos eléctricos y electronicos.
o Utilizar el polimetro.
e Montar circuitos electrénicos sencillos.
o Disefiar circuitos eléctricos y electronicos con el software apropiado (Crocodile 3D).
o Interés por aprovechar las ventajas de los simuladores de circuitos.
e Cuidado y precaucion por los componentes electrénicos.
e Reconocimiento de la importancia de los sistemas electronicos en nuestra sociedad.
e Curiosidad por elaborar circuitos electronicos, a fin de aplicarlos a una finalidad concreta.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Tratamiento de la informacion y competencia digital

La informatica también se ha introducido en la electronica, como hemos comprobado en esta unidad mediante los
simuladores de circuitos. Explicar a los alumnos que estas herramientas se emplean también a nivel profesional para el disefio
de circuitos mas complejos.

Competencia para aprender a aprender

El software de simulacion requiere un proceso de autoaprendizaje. El tutorial de Crocodile 3D es excelente, aunque el
programa esta en inglés.

Autonomia e iniciativa personal
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La introduccion de software de simulacion proporcional a los alumnos autonomia durante el aprendizaje. La aplicacion
indicara si hemos conectado mal algin componente y podremos comprobar el funcionamiento del circuito sin necesidad de
montarlo.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar el funcionamiento de un circuito electrénico, distinguiendo sus componentes.
- Explicar con claridad el fenomeno de carga y descarga de un condensador.
- Conocer el transistor, su funcionamiento.

- Montar circuitos con componentes electrénicos.

Unidad 2. Electrénica digital.

OBJETIVOS

- Conocer las propiedades del algebra de Boole.

- Obtener la primera forma canonica a partir de una tabla de verdad.

- Implementar una funcioén Idgica utilizando circuitos digitales elementales.

- Saber cémo funcionan y cudl es la utilidad de las diferentes puertas Idgicas.

- Aprender algunas de las caracteristicas basicas de los circuitos integrados.

- Identificar problemas susceptibles de ser resueltos mediante la utilizacién de puertas légicas.

- Analizar el funcionamiento de circuitos que incluyen puertas logicas.

CONTENIDOS
e Algebra de Boole. Operaciones booleanas.
e [Forma canonica.
¢ Implementacion de funciones légicas.
o Puertas ldgicas. Tipos de puertas I6gicas. Familias logicas.
o Circuitos integrados. Fabricacion de chips.
e Puertas l6gicas en circuitos integrados.
o |dentificar el estado (0 o 1) de los elementos que forman parte de un circuito eléctrico.
o Interpretar y construir tablas de verdad.
e Obtener la primera forma canoénica a partir de una tabla de verdad.
e Generar una funcién logica a partir de puertas logicas.
e Realizar circuitos que incluyan puertas légicas.
o Utilizar software de simulacién, como Crocodile Technology 3D, para analizar y disefiar circuitos.

e Reconocimiento del importante papel de la electronica en la sociedad actual, comprendiendo su influencia en el
desarrollo de las tecnologias de comunicacion.

o Valoracion de las aportaciones de la informatica en el campo del disefio de circuitos electronicos.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

c6digo: F4.POC PC01.02 edicion: 01 pagina 47 de 86



Af‘ , ,
1S0 9001 5 -
BUREAU VERITAS |
Certification

82

Gobierno de Canarias

Competencia en comunicacion lingdistica

El trabajo con esquemas es esencial en la formacion sobre electronica. Es importante reflexionar sobre la importancia
de representar adecuadamente las puertas légicas y el resto de elementos de un circuito a la hora de comunicarnos.

Competencia matematica
A lo largo de la unidad los alumnos deberan realizar calculos matematicos sencillos.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

La informatica también se ha introducido en la electronica, como hemos comprobado en esta unidad mediante los
simuladores de circuitos. Explicar a los alumnos que estas herramientas se emplean también a nivel profesional para el disefio
de circuitos mas complejos.

Competencia para aprender a aprender
El software de simulacion requiere un proceso de autoaprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Elaborar tablas de verdad.

- Obtener la primera forma canonica a partir de una tabla de verdad.

- Identificar la puerta légica necesaria para cumplir una funcién en un circuito.

- Describir el funcionamiento de circuitos electrénicos en los que se introducen puertas ldgicas.

- Realizar circuitos con puertas légicas que cumplan una determinada funcién.

2° trimestre

Unidad 3. Instalaciones.

OBJETIVOS

- Mostrar los elementos basicos que, dentro del hogar, forman las instalaciones eléctricas, de agua, gas y calefaccién.
- Describir las principales normas de seguridad para su uso.

- Presentar los principales componentes de las redes de distribucién de agua, gas y electricidad.

- Conocer las principales normas de ahorro energético en una casa.

CONTENIDOS
e Electricidad en casa.
e Cuadro de proteccion.
- Interruptor de control de potencia (ICP).
- Interruptor general automatico (IGA).
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- Diferencial (ID) e interruptor automatico (1A).
¢ |Instalacion de agua: agua sanitaria y evacuacion de aguas.
o Elementos propios de las diferentes redes de distribucion: electricidad, agua y gas.
e Ladomdtica.
e Arquitectura bioclimética.
e Seguir unas pautas minimas de seguridad en el manejo de aparatos eléctricos y de instalaciones de gas.
¢ Diferenciar los elementos basicos de las instalaciones de un hogar.

e Mostrar una actitud critica ante las posibles fuentes de derroche energético existentes en un hogar, y concienciar de la
importancia de recortar el consumo mediante la eliminacion de esas pérdidas.

¢ Analizar los condicionantes energéticos en Canarias.- Valoracion de recursos propios.

¢ Interés por conocer las ventajas de la arquitectura bioclimatica y su importancia de cara a afrontar los problemas
ambientales que amenazan a nuestro planeta y a Canarias en particular.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingdistica

En un recibo de agua, luz, teléfono... vienen tantos apartados que muchas veces nos resulta imposible interpretar
correctamente la factura. En esta unidad se muestran diferentes ejemplos de facturas sobre instalaciones.

Competencia social y ciudadana

A la hora de referirnos a las instalaciones de agua, gas, electricidad..., debemos mencionar el consumo y el ahorro.
Realmente podemos ahorrar mucha energia mediante una buena eleccion de electrodomésticos y las instalaciones en una
vivienda. Este ahorro no supone la eliminacion de ninguna de las comodidades de las que disfrutamos en nuestros hogares;
simplemente se trata de aprovechar al maximo los recursos naturales (la luz natural) y reducir gastos innecesarios (aparatos en
modo de espera, por ejemplo).

CRITERIOS DE EVALUACION

- Describir las funciones de los principales elementos de las instalaciones de agua, gas, electricidad y calefaccién.
- Describir los principales elementos de las redes de distribucion de agua y electricidad.

- Conocer las principales normas de seguridad en el uso de aparatos eléctricos y de gas.

- Conocer “las reglas” de ahorro energético en un hogar.

- Enumerar las ventajas de la arquitectura bioclimética.
Unidad 4. Tecnologia de la comunicacion

OBJETIVOS

- Conocer los principales sistemas de comunicacion empleados por las personas.

- Conocer los métodos empleados en la actualidad para lograr una comunicacion de calidad. Por ejemplo, empleando
cables de fibra ptica que sustituyen a las lineas de cobre convencionales.
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CONTENIDOS
e Los sistemas de comunicaciones.
e Las comunicaciones alambricas.
¢ Las comunicaciones inalambricas.
e Las comunicaciones por satélite.
e El futuro de las comunicaciones en el hogar.
e Describir como se llevan a cabo las comunicaciones en los sistemas de telefonia, radio, television,...
e Valoracion de la utilidad de la tecnologia para lograr una comunicacion mas eficiente entre las personas.

¢ Respeto hacia las opiniones de los demas y el derecho a la intimidad de las personas, en particular en los sistemas de
comunicacion.

¢ Importancia de las tecnologias de la comunicacion para Canarias.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Tratamiento de la informacién y competencia digital

En la actualidad, la informatica estd muy ligada a las telecomunicaciones. A lo largo de la unidad se trabajan estos
contenidos de manera relacionada.

Competencia social y ciudadana

La expansién de Internet, ha servido para que proliferen los sistemas P2P en los que los usuarios intercambian obras
protegidas con derechos de autor. Uno de los propdsitos de la unidad es mostrar a los alumnos que, aun en el caso de no ser
ilegal, este intercambio dificulta la labor de muchos artistas, sobre todo en sus comienzos.

Competencia para aprender a aprender

En el caso de las nuevas tecnologias, la voluntad de aprender y perder el miedo a «tocar los botones» es de gran
utilidad para fomentar el autoaprendizaje (Los alumnos estan, en general, habituados a manejar teléfonos maviles.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar como se transmite la informacion en los sistemas de comunicacién alambricos
- Explicar como se transmite la informacion en los sistemas de comunicacion inalambricos.

- Destacar las ventajas e inconvenientes de los distintos medios de comunicacion actuales.

3% trimestre

Unidad 5. Control y robética

OBJETIVOS
- Conocer los distintos elementos que forman un sistema de control automatico.
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- Describir el papel y el funcionamiento de un sensor y conocer las caracteristicas de los principales tipos de sensores.
- Saber la funcion que tiene la realimentacion en los sistemas de control automatico.

- Aprender a utilizar los diagramas de flujo al realizar tareas de programacion.

- Introducir el concepto de controladora y conocer su funcionamiento.

- Conocer los fundamentos bésicos del lenguaje de programacion.

- Presentar un sistema sencillo de control por ordenador.

- Describir las caracteristicas generales y el funcionamiento de un robot.

- Saber disefiar y construir un robot sencillo con varios sensores.

- Conocer diversas aplicaciones de los robots en la industria.

CONTENIDOS
e Automatismos.
o Sistemas de control. Tipos de sistemas de control: en lazo abierto y en lazo cerrado.
e Elementos de un sistema de control en lazo cerrado. Realimentacion.
e Diagramas de flujo.
e Control por ordenador.
e Controladoras e interfaces de control.
o Robots. El origen de los robots. Componentes de un robot.
¢ Disefio, construccion y programacion de robots.
o Analizar el funcionamiento de un sistema de control en lazo abierto y en lazo cerrado.

¢ |dentificar los componentes necesarios para construir robots que cumplen una determinada funcién. Por ejemplo,
robots que persiguen luz, que no se caen de una mesa o0 que no chocan contra una pared.

o Interpretar y elaborar de diagramas de flujo.

o Elaborar programas sencillos para controlar las entradas y salidas digitales de una controladora.

o Disefiar y construir un robot, incorporando sensores y motores.

o Interés por conocer las aplicaciones de los robots en la industria, valorando ventajas e inconvenientes.
e Reconocimiento de las aportaciones de todos los miembros cuando se trabaja en equipo.

o Apreciar el trabajo complejo y planificado que exige el montaje de sistemas de control.

o Interés por abordar problemas que, a priori, pueden parecer dificiles de solucionar.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicacion linglistica

A lo largo de la unidad aparecen numerosos esquemas que nos permiten interpretan el funcionamiento de los circuitos
que incorporan los robots. El seguimiento de las normas de rotulacion, etc., a la hora de elaborar esquemas redunda en una
perfecta comunicacion entre el autor del esquema y la persona que construye el circuito y lo monta en un robot.

Competencia social y ciudadana

A la hora de construir los robots presentados en la unidad ser& necesario trabajar en equipo. En este momento los
alumnos y alumnas deberan asimilar diferentes tareas. Ademas, el trabajo en equipo permitira la cooperacion mutua de cara a
conseguir un objetivo coman.
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Autonomia e iniciativa personal

Muchos alumnos se enfrentan a una tarea nueva: por ejemplo utilizar una controladora y programarla. Los diferentes
procedimientos propuestos a lo largo de la unidad pretenden que el alumno aborde estas nuevas tareas sin miedo a equivocarse.
Ademas, el ensamblaje de diferentes sensores y motores abre la posibilidad de realizar nuevos disefios de robots con diferentes
funcionalidades.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar el funcionamiento de un sistema de control.

- Comprender el funcionamiento de los principales tipos de sensores (luz, temperatura y contacto).
- Distinguir los principales elementos de entrada y salida de un sistema de control.

- Elaborar diagramas de flujo.

- Describir las caracteristicas de una controladora, prestando especial atencion a sus salidas y entradas, tanto analégicas
como digitales.

- Explicar el funcionamiento basico de los elementos que componen un robot.
- Disefiar y construir un robot sencillo dotado de varios sensores.

- Valorar adecuadamente las implicaciones sociales de la utilizacion de todo tipo de robots en la industria.

Unidad 6. Neumatica e hidraulica

OBJETIVOS

- Conocer cuales son los principales elementos que forman los circuitos neumaticos e hidraulicos.

- Conocer la existencia de software empleado para disefiar y simular circuitos neumaticos e hidraulicos.
- Conocer las principales aplicaciones de los circuitos neumaticos e hidraulicos.

- Identificar dispositivos neumaticos e hidraulicos en el entorno inmediato.

- Conocer los principios fisicos que rigen el funcionamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos.

CONTENIDOS
¢ Fundamentos de la neumatica.
e Magnitudes en neumatica.
e Elementos que componen un circuito neumatico. Simbologia.
e Estructura general de los sistemas neumaticos.
¢ Fundamentos de la hidraulica.
¢ Principio de Pascal.
e Ley de continuidad.
e Elementos que componen un circuito hidraulico. Simbologia.
o Estructura general de los sistemas hidraulicos.
e Diagramas de estado.
o Identificar los elementos que configuran un circuito neumatico.
e Describir la funcion que cumple cada uno de los componentes de un circuito neumatico o hidraulico.
¢ Interpretar simbolos y esquemas.
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e Elaborar simulaciones sobre neumatica e hidraulica empleando el software adecuado.

e Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracidon de dibujos y esquemas.

o Interés por conocer el funcionamiento de los sistemas neumaticos e hidraulicos y sus aplicaciones.
e Valoracion de la importancia de los sistemas neumaticos e hidraulicos en nuestra sociedad.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingdistica

El trabajo con esquemas es esencial en la formacion sobre neumatica e hidraulica, tal y como ocurria con la
electrénica. Es importante reflexionar sobre la importancia de representar adecuadamente las valvulas, cilindros, etc., y el resto
de elementos de un circuito neumatico o hidraulico a la hora de comunicarnos.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

La informatica también se ha introducido en la neumatica y la hidraulica, mediante los simuladores de circuitos.
Explicar a los alumnos que estas herramientas se emplean también a nivel profesional para el disefio de circuitos mas
complejos.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
Una de las ventajas de los circuitos neumaticos e hidraulicos es que son poco contaminantes.

Autonomia e iniciativa personal
La introduccion de software de simulacién proporciona a los alumnos autonomia durante el aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Explicar la funcién de cada uno de los elementos que constituyen un circuito neumatico.
- Explicar la funcion de cada uno de los elementos que constituyen un circuito hidraulico.
- Elaborar e interpretar circuitos neumaticos e hidraulicos utilizando la simbologia adecuada.

- Utilizar software de simulacion de neumatica e hidraulica para elaborar sencillos circuitos.

Unidad 7. Historia de la tecnologia
Los contenidos de esta unidad se trabajaran a lo largo del curso, entrelazandolos con el resto de unidades didacticas

OBJETIVOS

- Diferenciar cronoldgicamente los distintos periodos de evolucion técnica, asi como reconocer las caracteristicas y
situaciones de los mismos.

- Conocer los principales hitos tecnoldgicos de la historia.

- Conocer el impacto ambiental generado por desarrollo tecnoldgico y posibilidades de mejora.
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CONTENIDOS
o Hitos técnicos en la historia del ser humano. Los periodos de la historia desde el punto de vista tecnoldgico.

o Analisis de la evolucién de objetos técnicos y necesidad del establecimiento de procedimientos de normalizacion en la
produccién industrial.

o Eldesarrollo sostenible.

¢ Interpretar esquemas, tablas y lineas cronoldgicas que muestran la aparicion de nuevos objetos o invenciones.

e Analizar y comparar objetos antiguos con los mismos objetos evolucionados en el tiempo.

e Conocimiento, analisis y valoracion critica del uso de las tecnologias y su influencia sobre el medioambiente y la
sociedad canaria.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Tratamiento de la informacion y competencia digital

En las ultimas décadas, los avances en computacién y en comunicaciones han transformado el mundo en que vivimos,
tal y como sucedi6 con la aparicion de la maquina de vapor hace unos siglos.

Los ciudadanos del siglo XXI deben estar preparados para aprovechar estos avances.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

Los avances tecnolégicos han tenido un precio para la humanidad: nuestro planeta se esta contaminando, sobre todo
debido a las actividades humanas. La obtencion de energia, el transporte, la industria... generan residuos que alteran la
composicién del suelo, el agua o la atmdsfera.

Los avances tecnoldgicos deben ir encaminados, pues a mejorar la eficiencia de los dispositivos contaminantes, que
reduzcan la contaminacién y a la creacion de nuevas técnicas que nos permitan disfrutar de los avances tecnol6gicos sin
estropear el planeta.

Competencia para aprender a aprender

La tecnologia es una rama del saber en constante evolucién. Muchas ramas de ella, como la computacion o las
comunicaciones, estan en una fase de continuo desarrollo, con avances notables en periodos de afios 0 incluso meses. En este
sentido, el ciudadano moderno debe ser capaz de adquirir conocimientos por si mismo.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Conocer los principales avances tecnoldgicos a lo largo de la historia de la humanidad.
- Analizar objetos técnicos y su relacion con el entorno y valorar su repercusion en la calidad de vida.

- Conocer, analizar y valorar el uso de las tecnologias y los problemas medioambientales derivados de la actividad
tecnoldgica en el planeta y, en particular, en Canarias.

4.2. CONTENIDOS MINIMOS.

Los contenidos minimos exigibles para cada unidad didactica se corresponden con los contenidos

sombreados del apartado 4.1.
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| 5.- MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD. |

Los grupos formados seran heterogéneos, presentando por tanto cada uno de ellos diferentes niveles
de conocimientos, intereses, capacidades etc. Es por esta razén por lo que se tiene presente en la
programacion, adaptandose la misma en cada caso de acuerdo al proyecto curricular del Centro y a las
caracteristicas generales de cada uno de los alumnos/as, sin perder de vista los objetivos que se pretenden

conseguir en el area.

Para ello se estructuran los bloques con actividades en orden creciente de dificultad. También en
el momento de buscar informacion nos permite desarrollar plenamente las diversas opciones y casos mas

generales.

De esta forma, y para aquellos alumnos/as en los que se detecten problemas de aprendizaje y/o
adaptacion al método general de ensefianza-aprendizaje previsto en este curso, se preve realizar

actividades especiales adaptadas a sus caracteristicas particulares. Destacando las siguientes:

Actividades de distinto grado de dificultad
Actividades de refuerzo
Trabajos personales

Actividades propuestas en colaboracion con otros departamentos didacticos y de orientacion

A A

Propuestas de desarrollo, trabajo y andlisis de operadores aislados.

Por tanto, el tratamiento a la diversidad se recoge en esta programacion de diferentes formas:

o Una de las mejores estrategias para la integracion del alumnado con necesidades especificas de
apoyo educativo o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos en las mismas
tareas que el resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia. Este tratamiento
ofrece la posibilidad de retomar un contenido no asimilado en un momento posterior del

trabajo.
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O

La posibilidad de distinto nivel de profundizacion en muchas de las actividades propuestas

permitird atender demandas de caracter mas profundo por parte de aquellos alumnos

o Las diferentes actividades que se plantean intentan conectar con los conocimientos que se han
adquirido en el primer ciclo, comenzando en las primeras por realizar un repaso de los
contenidos basicos de ese nivel inicial. Esto nos permite establecer de una manera continua, y
deficiencias. De esta forma se aborda una ensefianza individualizada y adaptada a las distintas
necesidades docentes.

o Al tratar los diferentes bloques de contenidos se plantearan algunos temas de ampliacion,
permitiendo aquellos alumnos o grupos de alumnos/as mas aventajados profundizar en sus
conceptos.

o Se ofrecen procedimientos de indagacion o exploracion de los diferentes contenidos o nivel
conceptual, procedimental o actitudinal para hacer posible la deteccion del nivel de partida del
alumnado y ajustar asi la practica docente ala realidad concreta de cada uno de ellos.

o No se puede establecer un método apresurado de recuperacion para los alumnos/as que lleguen

a este ciclo con deficiencias de tipo constructivo, manipulativo y de conocimientos técnico-

practico. Se propone en este sentido un intercambio de saberes con otros compafieros a base

de trabajos en grupos organizados.

Por otro lado indicar que todas las actividades que se planteen tienen un Unico objetivo comdn,
desarrollar al maximo las capacidades individuales del alumnado mediante actividades distintas y
atractivas. Se intenta de esta forma conseguir que participen activamente en su formacion, integrando los
diferentes saberes en los proyectos que desarrollan.

- Valoracion inicial de los alumnos y alumnas.

Con el objeto de establecer un Curriculo que se ajuste a la realidad de nuestros alumnos y
alumnas, acordamos realizar una valoracion de sus caracteristicas segun los siguientes parametros:

- Qué valorar: situacion econdmica y cultural de 1a familia, rendimiento del alumno o alumna en
niveles anteriores, personalidad, aficiones e intereses, etc.

- Cémo obtener la informacidn: cuestionario previo a los alumnos y alumnas, entrevista
individual, cuestionario a los padres, analisis del expediente escolar, etc.

- Las adaptaciones curriculares
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Consideramos adaptaciones curriculares cuantos cambios se produzcan en el curriculo, con el fin
de atender a las diferencias individuales de nuestros alumnos. El profesor, al establecer cada adaptacion,
deberé determinar con antelacion tanto la estrategia a seguir como las caracteristicas del alumno o alumna
que puedan ayudar o entorpecer la estrategia: en que agrupamientos trabaja mejor, que tiempo permanece
concentrado, a que refuerzos es receptivo, que autoconcepto tiene, etc

- Las materias optativas:

La informéatica como materia optativa configura un modelo de itinerarios educativos alternativos,
que permite al alumno disefiar un curriculo cercano a sus intereses y aptitudes. Sin duda alguna, el papel
de la orientacion resulta primordial para proporcionar criterios ilustrativos de seleccion a los alumnos y
alumnas, por lo que el centro adoptara las medidas oportunas.

- Las necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE)

Previendo la incorporacion de alumnos con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE),
desde el area se contempla una serie de medidas. EIl objetivo Gltimo ha de ser proporcionar a cada
alumno la respuesta que necesita en funcion de sus necesidades y también de sus limites, tratando siempre
de que esa respuesta se aleje lo menos posible de las que son comunes para todos los alumnos. No
obstante, su mayor o menor alejamiento del curriculo basico dependera de la evaluacion y diagnéstico
previo de cada alumno, a realizar por el Departamento de Orientacion.

- La adaptacién de la programacion general a las diferencias individuales en el grupo.

Las modificaciones en la programacion del trabajo de aula, a través de la variedad de ritmos y
actividades, permiten la atencion individualizada a cada alumno. En términos generales, se contemplan
dentro de este apartado todas aquellas medidas que se encaminan a diversificar el proceso de aprendizaje
con arreglo a las diferencias personales de los alumnos y alumnas en cuanto a estilos de aprendizaje,
capacidades, intereses y motivaciones. Se engloban dentro de este capitulo las medidas referentes a
agrupamientos, contenidos, actividades, metodologias, materiales curriculares especificos y evaluacion.

| 6.- EVALUACION

6.1. CRITERIOS DE EVALUACION DESDE EL AREA DE TECNOLOGIA.

Entendiendo la evaluacion como un proceso continuo de recogida de informacion para determinar el nivel
de adecuacion del proyecto didactico (objetivos, contenidos, programacion, recursos, etc.) a los intereses y
necesidades individuales y colectivas del alumnado, para obtener conclusiones sobre el éxito o fracaso del
proceso de ensefianza-aprendizaje, se hace imprescindible el correcto seguimiento del ciclo completo. Asi,
desde los primeros bocetos, pasando por la busqueda de soluciones y por la propia elaboracion del proyecto,

hasta la plasmacion en realidad del producto construido, sera este proceder el mas adecuado para que el equipo
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docente vaya adquiriendo en cada momento una idea completa del desarrollo de la labor y de las actitudes y
aptitudes del alumnado.

La evaluacién, como instrumento formativo y ejercicio ético (no solo en su aspecto técnico) y como
actividad valorativa y no sancionadora, exige la explicitacion y negociacion con el colectivo discente y precisa

de su participacion interesada y directa.

En esta linea la colaboracion del alumnado, mediante la practica de la autoevaluacion (intuitiva en un
principio debido a la interaccion con la realidad que se origina en las distintas fases resolutivas de un problema,
y de forma consciente y deliberada mas tarde) y de la coevaluacién, constituye una exigencia de la valoracion
cualitativa. Resultaria contradictorio, por otra parte, que en un ciclo de aprendizaje, centrado en los intereses de
los alumnos/as y orientado hacia su formacion integral, se excluyera su participacion. En este sentido, tanto

autoevaluacion como coevaluacion se constituyen en un derecho fundamental del colectivo estudiantil.

La préctica de estas tareas podrd aportar a la formacion de su personalidad un desarrollo de aspectos
como:

e Sentido de la responsabilidad

e Autoestima personal

e Aprendizaje de la participacién

e Corresponsabilidad en la toma de decisiones
Los canales para que tenga lugar dicha participacion ser:

e Dialogo y toma de decisiones relativas a criterios de evaluacion al inicio de los bloques de
contenidos

e Participacion en el seguimiento del aprendizaje

e Valoracion individual y colectiva de los resultados obtenidos tras determinado periodo de
aprendizaje

e Dialogo en torno a las estrategias de recuperacion

Criterios a tener en cuenta durante el proceso de evaluacion

A veces, las soluciones que aporta el colectivo estudiantil a determinados problemas técnico, por cualquiera

de las muchas razones posibles, distan mucho de ser las adecuadas. Tales errores de apreciacion pueden ser de tipo

conceptual y tener facil solucion mediante el aporte de la informacion adecuada, pero puede suceder asi mismo que

la realidad del alumnado, derivada del medio en que se desenvuelve, sea la verdadera causa. En consecuencia, se
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considera importante que el profesor conozca la interpretacion de la realidad personal del alumnado para disefiar su
intervencion pedagodgica y didactica de tal forma que la evaluacion se verifique desde el modelo del propio
alumnado hacia el concepto que de esa misma realidad aporte el conocimiento cientifico de cada momento
histérico. Todo ello pasando por distintos arquetipos que por ser en muchos aspectos semejantes al suyo, hagan
posible su evolucion. Asimismo, deberdn evitarse las valoraciones taxativamente negativas de las soluciones no
adecuadas, que podrian interpretarse como valoraciones negativas de la persona y tener consecuencias no deseadas.

El profesor, durante las distintas etapas el proyecto, debera establecer los criterios de evaluacion durante
cada una de ellas y programar los instrumentos a utilizar para que, merced a la informacion obtenida, se pueda
controlar el nivel de objetivos propuestos y el grado de adecuacion del alumnado a las tareas emprendidas.

Los criterios de evaluacion permiten conocer las capacidades que el alumnado va a ir adquiriendo a lo largo
de su proceso de aprendizaje. Permiten de manera secuenciada marcar fines en la consecucion de los objetivos
previstos y competencias adquiridas; por ello, se han formulado en infinitivo partiendo de dichos objetivos, que una
vez impregnados de los diferentes contenidos, nos determinaran los criterios de valuacion que en esta propuesta

didactica se recogen.

Durante el proceso de evaluacion se valoraran las siguientes capacidades:

o EXPRESION- Expresion escrita: conocer y usar coherentemente los distintos lenguajes y sus cédigos, cuidando los
siguientes aspectos: ortografia, grafia legible, concordancia sintactica, vocabulario general y especifico, correcta
presentacion, creatividad y originalidad, espiritu critico. En cuanto a la expresién oral se valorara que sea clara y fluida, y
la transmisién de mensajes de forma inteligible y razonada. En cuanto a la expresién escrita, se valorara la redaccién con
claridad y fluidez. También se valorara que la expresion gréafica y simbolica sea correcta y apropiada.

o COMPRENSION- Identificar las ideas principales entender e interpretar la informacion que se le facilita, ser capaz de
resumir y sintetizar, ser capaz de relacionar ideas. Se valorara el entendimiento global de la informacion recibida y el
anélisis de la informacion.

o ACTITUD DE COOPERACION- con ello se desea sopesar la disposicion a colaborar, el aporte de ideas, la
tolerancia., la aptitud para el trabajo en equipo, la capacidad de superacién de dificultades provenientes del desarrollo del
quehacer mancomunado y la actitud para cooperar en tareas y problemas que al grupo se le presenten. Este criterio nace
como consecuencia de la metodologia aplicada al proyecto, cuyo unico fin ha de ser ajustado entre todos.

o PLANIFICACION Y CALCULO DE MAGNITUDES- su finalidad es la de valorar el nivel del alumnado para
aplicar conceptos, principios y algoritmos de célculo relacionados con magnitudes en un sentido general, e incluso con las
procedentes de otras areas (Matematicas y ciencias de la Naturaleza) que le confieren el carédcter interdisciplinar
perseguido experimentalmente Entre las magnitudes que se pueden incluir se encuentran las correspondientes a longitud,
superficie, volumen tensidn, intensidad y resistencia eléctrica entre otras.
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o REALIZACION DE LAS OPERACIONES TECNICAS PREVISTAS EN EL PLAN DE TRABAJO
DEL PROYECTO- se pretende evaluar la capacidad de construccion, el cuidado en el uso de herramientas y
materiales, la observacion de las normas de seguridad, e acabado final con aspecto agradable y tolerancia dimensional,
todo ello de acuerdo con el nivel deseado segin la programacion prevista. Este punto se subdivide en las operaciones

principales de procedimiento, posibilitando asi las operaciones de observacién y adquisicién de informacion.

Evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente.

Algunos de los aspectos a los que atendera son los siguientes:

a) Organizacion y coordinacion del equipo. Grado de definicion. Distincion de responsabilidades.

c) b) Planificacion de las tareas. Dotacion de medios y tiempos. Distribucion de medios y
tiempos. Seleccion del modo de elaboracion.

d) Participacion. Ambiente de trabajo y participacion. Clima de consenso y aprobacion de
acuerdos. Implicacion de los miembros. Proceso de integracion en el trabajo. Relacion e
implicacion de los padres. Relacion entre los alumnos y alumnas, y entre los alumnos y
alumnas y los profesores.

Evaluacion del proyecto curricular.

A fin de establecer una evaluacion plena de todo el proceso se evaluaran los siguientes
indicadores:

- Desarrollo en clase de la programacion.

- Relacidn entre objetivos y contenidos.

- Adecuacion de objetivos y contenidos con las necesidades reales.

- Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.

CRITERIOS DE EVALUACION POR NIVELES
1°E.S.O.

- Conocer y comprender el concepto de tecnologia, asi como las principales caracteristicas que debe reunir un objeto
tecnoldgico.

- Conocer y ser capaces de llevar a la practica las cuatro fases del proceso de creacion de un objeto tecnolégico.

- Comprender el modo en que avanza la tecnologia, utilizando para ello un ejemplo.

- Analizar distintas estructuras, justificando el porqué de su uso y aplicacién.

- Identificar, en sistemas sencillos, sus elementos resistentes y los esfuerzos a que estan sometidos.

- Resolver problemas sencillos que contribuyan a reforzar las estructuras.

- Reconocer la utilidad préctica y el valor estético de grandes estructuras presentes en tu entorno mas cercano.

- Sefialar las acciones que podemos llevar a cabo al utilizar un procesador de textos.

- Crear distintos documentos con el procesador de textos y explorar las distintas posibilidades que ofrece.

- Utilizar diferentes tipos de letra, tamafios y colores para editar el texto en un procesador de textos.

- Adquirir, mediante la practica, habilidad y destreza en el manejo de los distintos instrumentos de dibujo.

- Representar la forma y dimensiones de un objeto en proyeccion diédrica proporcionado e inteligible.
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- Dibujar, a lapiz y a mano alzada, las piezas o partes de un objeto sencillo, aplicando normas y convenciones
elementales de representacion.

- Expresar y comunicar ideas utilizando la simbologia y el vocabulario adecuados.
- Aprender a dibujar a escala, asi como a acotar perfectamente un dibujo.

- Clasificar una serie de materiales de uso comun.

- Conocer y diferenciar las propiedades mas importantes de los materiales.

- Valorar la recogida selectiva de los materiales.

- Conocer las propiedades basicas de la madera y como seleccionar sus distintos tipos en funcion de la aplicacion que
se le va a dar.

- Diferenciar hardware y software.
- Clasificar distintos periféricos segln sean de entrada, de salida o de entrada/salida.
- Sefialar las caracteristicas principales de los dispositivos de almacenamiento.

- Describir el uso de otros periféricos, sin entrar en detalles de sus caracteristicas; médem, teclado, ratén, impresoras,
etc.

- Emplear el ordenador como herramienta de trabajo, con el objeto de procesar textos y manejar informacion de
diversos soportes.

- Conocer que son los controladores de un periférico en un equipo.

- Saber que es un sistema operativo. Reconocer los entornos Windows y Linux..

- Crear una carpeta personal con subcarpetas tematicas: fotos, textos, musica.

- Copiar y mover archivos de unas carpetas a otras dentro de esta carpeta personal.
- Mantener posturas saludables a la hora de utilizar un ordenador personal.

- Manejar con fluidez el Panel de control de Windows.

2°E.S.O.

- Comunicar ideas y soluciones técnicas y explorar su viabilidad, empleando distintos recursos.

- Representar la forma y dimensiones de un objeto en sistema diédrico, proporcionado e inteligible.
- Dibujar, a lapiz y a mano alzada, comunicar ideas técnicas de piezas o partes de un objeto sencillo.
- Localizar coordenadas en dos y tres dimensiones.

- Valorar criticamente la publicidad como medio de comunicacion y expresion.

- Definir ofimética y enumerar los principales componentes de un paquete ofimatico.

- Sefalar las acciones fundamentales que podemos llevar a cabo al utilizar un procesador de textos.
- Crear distintos documentos con el procesador de textos.

- Conocer las propiedades basicas de los metales como material de uso técnico.

- Conocer los distintos tipos de metales.

- Identificar de qué metal estan constituidos diferentes objetos.

- Conocer y emplear de forma correcta las herramientas y técnicas bésicas de trabajo con metales.
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- Valorar el impacto ambiental de la explotacion, transformacion y el desecho de metales.
- Comprender la naturaleza eléctrica de la materia. Distinguiendo entre materiales conductores y aislantes.

- Definir los conceptos de voltaje, intensidad y resistencia. Conocer sus unidades de medida en el Sistema
Internacional.

- Describir la ley de Ohm y resolver problemas sencillos.

- Describir los elementos basicos de un circuito eléctrico: generadores, receptores y elementos de control.
- Montar circuitos con bombillas en serie y en paralelo, y ser capaces de predecir su funcionamiento.

- Realizar calculos con formulas sencillas en una hoja de célculo.

- Representar graficamente los datos de una tabla.

- Elegir un tipo de grafico u otro en funcion de los datos que se representan en una hoja de calculo.

- Identificar los operadores mecanicos presentes en las maquinas del entorno.

- Encontrar el operador mas adecuado a cada accion.

- Reconocer las relaciones entre las partes de los operadores de un mecanismo mas o0 menos complejo, proponiendo
posibilidades de mejora.

- Construir modelos de mecanismos, utilizando materiales diversos, y evaluarlos convenientemente.
- Diferenciar los mapas de puntos de las imagenes vectoriales.

- Realizar dibujos geométricos y artisticos usando alguna aplicacion sencilla de disefio gréfico.

- Manejar iméagenes digitales utilizando alguna aplicacion especifica.

- Definir red informatica y describir de forma breve Internet.

- Enumerar los servicios que ofrece Internet.

- Mostrar los principales peligros que conlleva el uso de Internet.

- Buscar informacidn de forma precisa en un buscador utilizando distintos criterios de bisqueda. o mediante una
enciclopedia virtual.

3 ES.O.

- Diferenciar los conceptos de corriente continua y alterna.

- Conocer las tres principales magnitudes eléctricas, y las unidades en que se miden.

- Manejar con soltura un polimetro para medir las principales magnitudes de un circuito eléctrico.

- Operar s6lidamente con la ley de Ohm.

- Definir el concepto de potencia y calcularla en los elementos de un circuito sencillo.

- Montar circuitos sencillos y predecir su funcionamiento, tanto de forma teérica como de forma préctica.
- Cumplir ciertas minimas normas de seguridad en los montajes eléctricos.

- Identificar transformaciones de energia en aparatos eléctricos que utilizamos cotidianamente.

- Describir el funcionamiento bésico de las principales centrales eléctricas en funcionamiento en nuestro pais.
- Comparar los procedimientos empleados para producir energia eléctrica en las diferentes centrales.

- Clasificar los aparatos eléctricos que utilizamos a diario en funcion de su elevado o reducido consumo de energia.
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Describir cémo se lleva a cabo el transporte de energia eléctrica desde las centrales eléctricas hasta los lugares de
consumo.

Conocer los elementos que aparecen en la pantalla cuando estamos realizando una presentacion Powerpoint.

Realizar presentaciones Powerpoint de un proyecto o trabajo, combinando distintos disefios y estilos de Diapositivas y
transiciones.

Reconocer y describir los bloques y elementos que aparecen en un curso Moodle.

Realizar y enviar tareas y actividades en una plataforma Moodle.

Participar activamente en la plataforma enviando correos electrdnicos, interviniendo en foros y Wikis.
Diferenciar las caracteristicas fundamentales de los plasticos y clasificarlos segin estas.

Aprender a clasificar los plasticos en funcion de sus caracteristicas y de su comportamiento ante el calor.

Identificar las principales propiedades de los plasticos y aplicar estos conocimientos a la hora de fabricar objetos
plésticos.

Describir cuales son los principales procedimientos de produccion de los materiales plasticos.
Identificar en objetos del entorno los distintos tipos de plasticos reciclables y no reciclables.

Conocer las aplicaciones de los plasticos en la vida actual y apreciar las ventajas que presentan frente a envases mas
tradicionales.

Clasificar una serie de materiales atendiendo a su origen y composicion.

Distinguir entre materiales pétreos y cerdmicos, y reconocer aquellos que mas se utilizan en la construccién.
Conocer y diferenciar las propiedades méas importantes de los materiales.

Seleccionar el material apropiado, con las propiedades mas adecuadas para cada aplicacion.

Valorar las repercusiones ambientales en el desarrollo tecnol6gico de los materiales.

Realizar calculos con funciones sencillas en una hoja de calculo.

Representar graficamente los datos de una tabla.

Elegir un tipo de gréfico u otro en funcién de los datos que se representan en una hoja de célculo.

Variar el formato de las celdas, utilizando criterios que permitan diferenciar los datos introducidos por el usuario de
aquellos que calcula la aplicacién, por ejemplo.

Elegir el formato de las celdas (fecha, nimero, etc.) que mejor se adapta a los datos introducidos.

Variar el formato numérico de las celdas y explicar las variaciones que se observan en la pantalla cuando se
recalculan los datos con un formato diferente.

Realizar un breve resumen de los principales hitos de la historia de la informatica.
Diferenciar hardware y software.

Sefalar las caracteristicas principales de la memoria RAM, los microprocesadores Y los dispositivos de
almacenamiento.

Identificar los componentes fundamentales del ordenador y sus periféricos.

Diferenciar los distintos puertos de conexion en un ordenador, relacionando cada periférico con el puerto al que se
conecta.

Identificar los controladores de un periférico en un equipo.

Utilizar el correo electrénico, la mensajeria instantanea y un foro.
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- Controlar e identificar el correo basura o spam que llega a un ordenador.
- Conocer y comprender el funcionamiento de una red de comunicaciones entre ordenadores.

- Distinguir redes informaticas teniendo en cuenta diferentes criterios: tipo de medio fisico que conecta los diversos
equipos de la red, topologia de la red, area que abarca la misma, etc.

- Construir modelos de mecanismos, utilizando materiales diversos, y evaluarlos convenientemente.
- Identificar los operadores presentes en las maquinas del entorno.
- Encontrar el operador mas adecuado a cada accion.

- Explicar el funcionamiento basico del motor de explosion y del motor a reaccion.

4° E.S.O.

- Explicar el funcionamiento de un circuito electrénico, distinguiendo sus componentes.

- Explicar con claridad el fenémeno de carga y descarga de un condensador.

- Conocer el transistor, su funcionamiento.

- Montar circuitos con componentes electrénicos.

- Elaborar tablas de verdad.

- Obtener la primera forma canénica a partir de una tabla de verdad.

- Identificar la puerta légica necesaria para cumplir una funcién en un circuito.

- Describir el funcionamiento de circuitos electrénicos en los que se introducen puertas ldgicas.
- Realizar circuitos con puertas légicas que cumplan una determinada funcion.

- Describir las funciones de los principales elementos de las instalaciones de agua, gas, electricidad y calefaccidn.
- Describir los principales elementos de las redes de distribucion de agua y electricidad.

- Conocer las principales normas de seguridad en el uso de aparatos eléctricos y de gas.

- Conocer “las reglas” de ahorro energético en un hogar.

- Enumerar las ventajas de la arquitectura bioclimatica.

- Explicar como se transmite la informacion en los sistemas de comunicacién alambricos

- Explicar como se transmite la informacion en los sistemas de comunicacidn inalambricos.

- Destacar las ventajas e inconvenientes de los distintos medios de comunicacion actuales.

- Explicar el funcionamiento de un sistema de control.

- Comprender el funcionamiento de los principales tipos de sensores (luz, temperatura'y contacto).
- Distinguir los principales elementos de entrada y salida de un sistema de control.

- Elaborar diagramas de flujo.

- Describir las caracteristicas de una controladora, prestando especial atencidn a sus salidas y entradas, tanto analdgicas
como digitales.

- Explicar el funcionamiento basico de los elementos que componen un robot.
- Disefiar y construir un robot sencillo dotado de varios sensores.

- Valorar adecuadamente las implicaciones sociales de la utilizacion de todo tipo de robots en la industria.
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Explicar la funcion de cada uno de los elementos que constituyen un circuito neumatico.

Explicar la funcion de cada uno de los elementos que constituyen un circuito hidraulico.

Elaborar e interpretar circuitos neumaticos e hidraulicos utilizando la simbologia adecuada.

Utilizar software de simulacion de neumatica e hidraulica para elaborar sencillos circuitos.

Conocer los principales avances tecnolégicos a lo largo de la historia de la humanidad.

Analizar objetos técnicos y su relacion con el entorno y valorar su repercusion en la calidad de vida.

Conocer, analizar y valorar el uso de las tecnologias y los problemas medioambientales derivados de la actividad
tecnoldgica en el planeta y, en particular, en Canarias.

6.2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La riqueza de impresiones y datos parciales que se puedan obtener en el curso del proceso, exige una
organizacion sistematica de qué y como observar que deberia reunir las siguientes caracteristicas:

1. Estar referida a objetos encaminados a evaluar y a problemas tecnoldgicos que se deban superar.

2. Ser coherente con la metodologia desarrollada.

3. Permitir la recogida de informacidn cualitativa sobre el desarrollo del aprendizaje

La técnica para vigilar el proceso sera:

Las actividades manipulativas y las actitudes del alumnado requieren un registro
sistematico de las observaciones. Para ello se propone, ya explorar el nivel de consecucién
OBSERVACION de un objetivo en grupo-clase, y analizar el desarrollo del conjunto de aquellos objetivos de
DIRECTA modo parcelado, con distintos equipasen cada sesion. Seria conveniente gque tanto docentes
como alumnado dispusieran, respectivamente, de un diario y de hojas de registro
sistematico, para anotar los datos mas significativos del seguimiento.

En ellos, los discentes escribiran y dibujardn los aspectos mas significativos de su
aprendizaje en cuanto a operadores, circuitos, estructuras, procedimientos, normas de
seguridad e higiene, etc.

CUADERNO  DE | Los cuadernos de trabajo podrian tener los siguientes requisitos:

TRABAJO 1. Distribucion adecuada del papel y del espacio

2. Dibujosy esquemas claros

3. Anotaciones sin faltas

4. Razonamiento y vocabulario técnico

Les ayudaran a revisar el proceso seguido en la realizacién de proyectos, reorganizar

INFORMES conocimientos adquiridos y plantear dificultades.

Este instrumento, por permitir al colectivo discente investigar sobre su propio que hacer
didactico, se configura como un importante instrumento de evaluacion. Para
cumplimentarlo intervendran todos los alumnos/as, bien individualmente o en grupo,
reservandose a tal objeto los cinco o diez minutos finales de cada sesion de clase. El diario
escolar debera consignar:

a Fechay hora

DIARIO ESCOLAR
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Actividades realizadas o en proceso de ejecucion
Dudas o dificultades encontradas en el trabajo
Estado animico
Reflexidon sobre la relacion con sus compafieros

o Observaciones
El docente debera disponer asimismo de su propio diario, donde transcribira sus
observaciones (interpretaciones, opiniones y valoraciones oportunas acerca del desarrollo
de cada clase, de los objetivos logrados, de los éxitos y fracasos, etc), las cuales, ademas de
facilitarle la posterior reflexion sobre su quehacer, le serviran como referente para su
autoevaluacion.

000D

Las pruebas escritas y otros ejercicios objetivos presentan como ventajas su rapidez y
homogeneidad en la obtencion de datos respecto del conocimiento verbal de hechos,
conceptos y principios.
Sin embargo la informacién recogida a través de este medio tiene dos importantes
carencias que les restan valor:

* aportan poco o nada al aprendizaje de procedimientos y actitudes que constituyen

PRUEBAS parte fundamental de los contenidos del area.
* sus respuestas no facilitan exactitud acerca de la capacidad para hacer uso del
conocimiento que se pretende evaluar
No obstante, podran tener alguna validez si no se toman como un instrumento de tasacion
y cualificacion del alumnado sino como una via para recoger informacién, con todas sus
reservas.
SOPORTE DE | Inclusion de las tareas realizadas en las aplicaciones ofimaticas, asi como, imagenes,

ALMACENAMIEN
TO (pen-drive o
discos virtuales)

sonidos y videos digitales que serviran como material base para las diferentes tareas.

6.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Las calificaciones deben ser una consecuencia de la evaluacion y no su objetivo.

Los criterios de calificacién para 1° y 2° de E.S.O. son los siguientes:

60 % Procedimiento - Observacion directa del alumnado. (10%)

30 % Pruebas

10% Actitud

- Trabajos y tareas (10%)
- Participacion en las actividades (10%)
- Libreta, informes, exposicion de resultados, etc (30%)

- Pruebas de de control individuales (5%)
- Pruebas Objetivas (20%)
- Ejercicios (5 %)

- Participacion (5%)
- Interés por la materia (5%)

Para 3° E.S.O. serian:
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- Observacion directa del alumnado. (10%)

- Participacion e interés en las actividades (20%)

- Pruebas de control individuales (30%)

- Libreta, tareas, informes y exposicién de resultados. (40%)
Para 4° ESO seria:

- Observacion directa del alumnado. (20%)

- Participacion en las actividades(10%)

- Pruebas de control individuales (40%)

- Libreta, informes y exposicion de resultados. (30%)

6.4. PROCEDIMIENTOS EXTRAORDINARIOS DE EVALUACION:
6.4.1.- Prueba extraordinaria de septiembre.

Al iniciarse en el pasado curso las pruebas extraordinarias de septiembre, es preciso recurrir a una planificacion de esta
prueba, que permita su adecuacion a la evolucion del alumnado en el desarrollo del curriculo durante el curso para su disefio.

Atendiendo al carécter extraordinario de la prueba se establecen a continuacién los criterios de evaluacion minimos que se
han priorizado desde el departamento para el presente curso 2011-2012 y que pueden ser objeto de modificacién segun lo

dicho anteriormente:

1°E.S.O.

- Conocer el concepto de tecnologia, asi como las principales caracteristicas que debe reunir un objeto tecnolégico.
- Saber las cuatro fases del proceso de creacion de un objeto tecnoldgico.

- Comprender el modo en que avanza la tecnologia, utilizando para ello un ejemplo.

- Analizar estructuras sencillas, justificando su uso y aplicacion.

- Identificar, en sistemas sencillos, elementos resistentes y los esfuerzos a que estan sometidos.

- Resolver problemas sencillos que contribuyan a reforzar las estructuras.

- Sefialar las acciones que podemos llevar a cabo al utilizar un procesador de textos.

- Conocer el manejo de los distintos instrumentos de dibujo.

- Representar la forma y dimensiones de un objeto en proyeccion diédrica

- Dibujar, a lapiz y a mano alzada, las piezas o partes de un objeto sencillo, aplicando normas y convenciones
elementales de representacion.

- Expresar y comunicar ideas utilizando la simbologia y el vocabulario adecuados.
- Saber diferencias dibujos a escalas diferentes, asi como a acotar un dibujo.
- Conocer y diferenciar las propiedades mas importantes de los materiales.

- Conocer las propiedades basicas de la madera y cdmo seleccionarla en funcién de su aplicacion
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- Diferenciar hardware y software.

- Clasificar distintos periféricos segln sean de entrada, de salida o de entrada/salida.
- Sefalar las caracteristicas principales de los dispositivos de almacenamiento.

- Saber que es un sistema operativo. Reconocer los entornos Windows y Linux..

- Conocer posturas saludables en el taller o a la hora de utilizar un ordenador personal.

2°E.S.O.

- Comunicar ideas y soluciones técnicas, empleando distintos recursos.

- Representar la forma y dimensiones de un objeto en sistema diédrico, proporcionado e inteligible.
- Dibujar, a lapiz y a mano alzada, comunicar ideas técnicas de piezas o partes de un objeto sencillo.
- Localizar coordenadas en dos y tres dimensiones.

- Diferenciar objetos sencillos en perspectiva caballera e isométrica.

- Valorar criticamente la publicidad como medio de comunicacion y expresion.

- Definir ofimética y enumerar los principales componentes de un paquete ofimatico.

- Conocer las propiedades basicas de los metales como material de uso técnico.

- Conocer los distintos tipos de metales.

- Conocer las herramientas y técnicas basicas de trabajo con metales.

- Valorar el impacto ambiental de la explotacion, transformacion y el desecho de metales.

- Comprender la naturaleza eléctrica de la materia. Distinguiendo entre materiales conductores y aislantes.

- Definir los conceptos de voltaje, intensidad y resistencia. Conocer sus unidades de medida en el Sistema
Internacional.

- Describir la ley de Ohm y resolver problemas sencillos.

- Describir los elementos basicos de un circuito eléctrico: generadores, receptores y elementos de control.

- Realizar operaciones sencillas de circutos en serie y en paralelo, y ser capaces de predecir su funcionamiento.
- Representar graficamente los datos de una tabla.

- Encontrar el operador més adecuado a cada accién.

- Conocer modelos de mecanismos.

- Diferenciar los mapas de puntos de las imagenes vectoriales.

- Definir red informatica y describir de forma breve Internet.

- Enumerar los servicios que ofrece Internet.

- Mostrar los principales peligros que conlleva el uso de Internet.

3 ES.O.
- Diferenciar los conceptos de corriente continua y alterna.
- Conocer las tres principales magnitudes eléctricas, y las unidades en que se miden.

- Identificar un polimetro para medir las principales magnitudes de un circuito eléctrico.
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Operar s6lidamente con la ley de Ohm.

Definir el concepto de potencia y calcularla en los elementos de un circuito sencillo.

Reconocer circuitos sencillos y predecir su funcionamiento, tanto de forma teérica como de forma practica.
Describir normas de seguridad en los montajes eléctricos.

Identificar transformaciones de energia en aparatos eléctricos que utilizamos cotidianamente.

Describir el funcionamiento basico de las principales centrales eléctricas en funcionamiento en nuestro pais.
Comparar los procedimientos empleados para producir energia eléctrica en las diferentes centrales.

Clasificar los aparatos eléctricos que utilizamos a diario en funcion de su elevado o reducido consumo de energia.

Describir cémo se lleva a cabo el transporte de energia eléctrica desde las centrales eléctricas hasta los lugares de
consumo.

Conocer las prestaciones de usar presentacion Powerpoint.

Describir cémo realizar y enviar tareas y actividades en una plataforma Moodle.

Diferenciar las caracteristicas fundamentales de los plasticos y clasificarlos segin estas.

Saber clasificar los plasticos en funcién de sus caracteristicas y de su comportamiento ante el calor.
Identificar las principales propiedades de los plasticos.

Describir cuéles son los principales procedimientos de produccién de los materiales plasticos.
Identificar en objetos comunes los distintos tipos de plasticos reciclables y no reciclables.

Conocer las aplicaciones de los plasticos en la vida actual

Clasificar una serie de materiales atendiendo a su origen y composicion.

Distinguir entre materiales pétreos y cerdmicos, y reconocer aquellos que mas se utilizan en la construccion.
Conocer y diferenciar las propiedades méas importantes de los materiales.

Valorar las repercusiones ambientales en el desarrollo tecnol6gico de los materiales.

Realizar un breve resumen de los principales hitos de la historia de la informatica.

Diferenciar hardware y software.

Sefialar las caracteristicas principales de la memoria RAM, los microprocesadores Y los dispositivos de
almacenamiento.

Identificar los componentes fundamentales del ordenador y sus periféricos.
Diferenciar el correo electrénico, la mensajeria instantanea y un foro.
Identificar el correo basura o spam que llega a un ordenador.
Conocer y comprender el funcionamiento de una red de comunicaciones entre ordenadores.

Distinguir redes informaticas teniendo en cuenta diferentes criterios: tipo de medio fisico que conecta los diversos
equipos de la red, topologia de la red, &rea que abarca la misma, etc.

Conocer modelos de mecanismos y evaluarlos convenientemente.
Identificar los operadores presentes en las maquinas sencillas.
Encontrar el operador mas adecuado a cada accion.

Explicar el funcionamiento basico del motor de explosion y del motor a reaccion.
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4° E.S.O.

- Explicar el funcionamiento de un circuito electrénico, distinguiendo sus componentes.

- Explicar con claridad el fenémeno de carga y descarga de un condensador.

- Conocer el transistor, su funcionamiento.

- Disefiar circuitos con componentes electrénicos.

- Elaborar tablas de verdad.

- Obtener la primera forma canonica a partir de una tabla de verdad.

- Identificar la puerta l6gica necesaria para cumplir una funcion en un circuito.

- Describir el funcionamiento de circuitos electronicos en los que se introducen puertas légicas.
- Idenificar circuitos con puertas logicas que cumplan una determinada funcion.

- Describir las funciones de los principales elementos de las instalaciones de agua, gas, electricidad y calefaccion.
- Describir los principales elementos de las redes de distribucion de agua y electricidad.

- Conocer las principales normas de seguridad en el uso de aparatos eléctricos y de gas.

- Conocer “las reglas” de ahorro energético en un hogar.

- Enumerar las ventajas de la arquitectura bioclimatica.

- Explicar como se transmite la informacion en los sistemas de comunicacion alambricos

- Explicar como se transmite la informacion en los sistemas de comunicacién inalambricos.

- Destacar las ventajas e inconvenientes de los distintos medios de comunicacion actuales.

- Explicar el funcionamiento de un sistema de control.

- Comprender el funcionamiento de los principales tipos de sensores (luz, temperatura 'y contacto).
- Distinguir los principales elementos de entrada y salida de un sistema de control.

- Elaborar diagramas de flujo.

- Describir las caracteristicas de una controladora, prestando especial atencion a sus salidas y entradas, tanto analégicas
como digitales.

- Explicar el funcionamiento basico de los elementos que componen un robot.

- Valorar adecuadamente las implicaciones sociales de la utilizacién de todo tipo de robots en la industria.

- Explicar la funcion de cada uno de los elementos que constituyen un circuito neumatico.

- Explicar la funcién de cada uno de los elementos que constituyen un circuito hidrulico.

- Interpretar circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos utilizando la simbologia adecuada.

- Conocer los principales avances tecnol6gicos a lo largo de la historia de la humanidad.

- Analizar objetos técnicos y su relacion con el entorno y valorar su repercusion en la calidad de vida.

- Conocer, analizar y valorar el uso de las tecnologias y los problemas medioambientales derivados de la actividad
tecnoldgica en el planeta y, en particular, en Canarias.

Los criterios de calificacion para la prueba extraordinaria de septiembre, atendiendo a los criterios de

evaluacion establecidos para esta prueba e indicados en el apartado anterior, se calificardn en base a una prueba
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Unica que responda a los contenidos minimos del curriculo oficial. La calificacion sera sobre una ponderacion de 10

puntos en relacion al nimero de preguntas y segun el criterio siguiente:
El alumno supera la prueba con 5 0 mas puntos.

6.4.2.-Sistemas extraordinarios de evaluacion.

La recuperacion, entendida como plan de actuaciones encaminadas a integrar plenamente aquellos educandos
que a juicio del profesorado no hayan desarrollado satisfactoriamente su formacion educativa, no debe considerarse

como un elemento ajeno al proceso evaluador sino como un utensilio mas del mismo.

La elaboracion de un plan de recuperacion requiere seguir los siguientes pasos:
1. Observacion de deficiencias o problemas de aprendizaje al inicio del proceso, durante él y a su conclusion.
2. Posibles factores o causas: dificultades de los educandos o medio que las genere.

3. Acciones de caracter generalmente individual que se podran desarrollar.

No es aconsejable reiterar las tareas como estrategia de recuperacion. Por otra parte, la teoria de agrupar a los
discentes con deficiencias y dedicarlos a actividades especificas de recuperacion, resulta en muchos casos

contraproducente en la medida que contribuye a desplazarlos 0 marginarlos de los restantes compafieros.

Los alumnos/as que no vayan alcanzando los Objetivos Didacticos a lo largo del curso, se les daran unas

actividades de apoyo por parte del profesorado del Departamento.

Aqguellos alumnos/as que al finalizar el curso no hayan alcanzado los Objetivos Didacticos seran evaluados

negativamente.

Dichos alumnos/as pueden encontrarse en cuatro casos diferentes, para cada uno de ellos se adoptaran
medidas diferentes.

o Elalumno repite en cuyo caso volvera a cursar Tecnologia, con posibilidades de superarla.

o El alumnado que cursa 2° de E.S.O. y tiene suspendida la de 1° de E.S.O., al aprobar la del curso
presente (2° de E.S.O.) aprueba la de 1°. El alumnado que cursa 3° de E.S.O. y tiene suspendida la
de 2° de E.S.O. a pesar de estar cursandola en el curso presente, deberd realizar actividades
complementarias a las de 3° ESO.

o El alumno/a pasa a 3° 6 4° curso con la Tecnologia pendiente y escoge Tecnologia como materia
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troncal de 3° & 4° curso respectivamente, en cuyo caso si alcanzase los Objetivos Generales de
Tecnologia en 3° 6 4° curso, se consideraria que ha recuperado sus deficiencias del curso anterior.
El alumno pasa a 3° 6 4° curso con la Tecnologia pendiente y NO escoge Tecnologia como
material troncal optativa de 3° ¢ 4° curso respectivamente, en este caso, si desea recuperar el area,
se le encomendaran una serie de trabajos (Realizacion de un trabajo monogréafico, de una relacion de
gjercicios, de un Proyecto a determinar por el Departamento) que seran tutelados por el Departamento,
con el fin de que puedan realizar los trabajos encomendados. La jefatura de estudios dispondra una
hora de dedicacion al profesor del departamento para el seguimiento de la recuperacion de la
materia. Estos trabajos de recuperacion pueden ser realizados también por los alumnos/as de 4° que
si cursan Tecnologia, pero que quieran asegurar la recuperacion de la Tecnologia de 3° en caso de
no superar la Tecnologia de 4°.

El alumnado asentista tendra derecho a una evaluacion extraordinaria para poder superar el area de

Tecnologia.

Esta evaluacion consistira en:

Una prueba escrita relacionada con cada uno de los bloques de contenido dados durante el curso.

6.4.3.-Recuperacién de alumnos con el &rea o materia pendiente.

Para el alumnado que no alcanzé los objetivos minimos de la materia el curso anterior, se
seguiran los siguientes criterios segun la situacién particular de cada uno:

a) Los alumnos con el area de Tecnologias pendiente y que se encuentren matriculados en esta

areaen

b) El al

el curso superior, recuperan el area si aprueban la tercera evaluacion del curso superior.

umnado con el area de Tecnologias pendiente, y que no ha elegido como optativa

Tecnologia en el curso superior (tercero o cuarto), entonces tendra que:

- Ponerse en contacto con el Departamento de Tecnologia para comunicar su situacion y
conocer el plan de recuperacion.

- Realizar unas fichas de actividades a lo largo del curso y entregar trabajos monograficos
sobre distintos temas de Tecnologias antes de Mayo.

- En determinados casos, segun el trabajo durante el curso, se podra establecer una prueba
que deben superar, un examen tedrico que tratara sobre los contenidos minimos impartidos
durante el curso académico anterior.
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| 7.- METODOLOGIA

Las orientaciones metodoldgicas y los modelos didacticos para el trabajo en el aula son:

Los modelos basicos que se proponen en el area de Tecnologia son el llamado “método de
proyectos”, y el “analisis cientifico”, y basandonos en la realizacion de esbozos técnicos sencillos que
surgen de una necesidad real-hip6tesis y siguen un proceso similar al de los proyectos de la industria.

Esta forma de trabajar, lejos de constituir un molde rigido, no excluye cualquier otra estrategia de
aprendizaje. Tal puede ser el andlisis de objetos y sistemas, sistema auxiliar inseparable del “método de
proyectos” sobre todo en su fase de recogida de informacién previa.

El proyecto pedagogico es una actividad previamente determinada segun planes de actuacion
preestablecidos que conduciendo a una finalidad real, orienta los procedimientos a emplear y constituye
un centro de interés y motivacion para el alumnado.

Conviene con todo distinguir el proyecto pedagdégico del industrial. En la practica profesional la
fase tecnoldgica -proceso intelectual- y la técnica -proceso manual-, ocupan lugares distintos. En el
proyecto pedagoégico, empero, ambas conforman un Unico proceso donde lo mas importante no es el fin

sino la via para llegar a él. El objeto es, pues, un pretexto.

El referido proyecto que conviene hayan elegido los educandos con el asesoramiento del
profesorado, centrara curso y vias de aprendizaje y debera reunir las siguientes caracteristicas:
1. Construir de por si una actividad intencional provista de estimulo
2. Poseer alto valor educativo
3. Desarrollar un problema auténtico y practico

4. Tener efecto en su ambiente natural.

Para su correcta evolucién, se deberan tener en cuenta las siguientes fases de su proceso

laboral.

e En la primera, denominada fase tecnoldgica que sera en definitiva la que constituya el proyecto técnico

propiamente dicho, se partira de la eleccion del problema. Este debera ser real, referido al entorno, coincidente con

intereses y nivel del alumnado y rico en contenidos relevantes del area. Ademas de todo ello, debera admitir
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posibilidades de busqueda y seleccién de informacion y daré cabida a actividades numerosas y variadas, huyendo

de planteamientos excesivamente intelectuales 0 mecanicos.

Una vez practicada la eleccidn se fijaran las condiciones de disefio y ejecucion (materiales y herramientas a

utilizar, tiempo y recursos disponibles, etc).

Con estos condicionantes se accedera al disefio previo: fase rica en situaciones educativas en la cual se

aplicaran conocimientos adquiridos precedentemente y se verificara la toma de decisiones.

A partir del disefio se pasara a la planificacion del trabajo, que implicara analisis y diferenciacion de las
partes a aspectos distintos del argumento principal y dejara al descubierto referentes particulares ocultos detras de
otros subproblemas. La solucion final estara determinada por la coordinacion creativa y la cooperacion entre todos

los segmentos constitutivos de la obra.

Cuando se trate de un trabajo a realizar en grupo, se organizaran y distribuiran tareas y responsabilidades,

se establecera un calendario de compromisos, se planificara la blisqueda de recursos, etc.

Al finalizar la fase de disefio y planificacién, puede presentarse la necesidad de emprender una subfase,
denominada de ajuste, en la que se replantearan cuestiones supuestamente superadas adoptando, si procede, nuevas

directrices con vistas a lograr una mayor operatividad y eficacia en la ejecucion del proyecto.

e En la segunda, llamada fase técnica, se manipularan los materiales y se hard uno de los medios
adecuados para la construccién del objeto o sistema. Incluye los siguientes pasos, ejecucion (cuando se construye el
modelo ella conlleva la realizacion de operaciones y procedimientos técnicos fundamentales), manejo de

herramientas, manipulacién de materiales, montaje de operadores y de los distintos sectores del artefacto.

Comprobacion y verificacion, consistira en someter el modelo elegido a ensayos de funcionamiento,
contrastando los resultados finales con los previstos en el disefio original y observando el grado de acercamiento a

las condiciones iniciales.

Redisefio: a raiz del ensayo y la evaluacion del prototipo, si no se obtuviera el comportamiento deseado, se
haré necesario retomar las tareas de disefio: paso importante que supone rehacer determinadas piezas o conjuntos

de ellas que sufran algln defecto. En este momento se habra logrado que el alumnado asuma realmente los nexos
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I6gicos causa-efecto. El profesorado no debera anticiparse a los errores ya que con ello suprimiria una de las fases
mas ricas del proceso de la educacién tecnoldgica, es decir, en realidad estaria mutilando el importante proceso de

aprendizaje que se obtiene de la interaccion ensayo-error-reflexion.

e La ultima fase del presente método la constituira la presentacion del trabajo realizado y de los

resultados conseguidos, que podria llevarse a cabo de diferentes formas, no excluyentes entre si, las cuales, entre
otras, podrian ser: exponiendo y analizando en gran grupo el objeto o sistema credo; elaborando un informe
completo, detallado y rigurosos, acorde con el nivel que hayan alcanzado los educandos y realizado de modo

individual o en pequefio grupo, segln las caracteristicas de su elaboracién.

El estudio de objetos y sistemas técnicos sencillos ya construidos constituye un método auxiliar,
inseparable del de proyectos, sobre todo en el periodo de acopio de informacién sobre soluciones ya previstas para
determinado problema.

Se basa en el estudio y reflexion acerca de aspectos cientificos, técnicos o sociales, de ciertos elementos
técnicos. De esta forma se accede a conceptos fisicos y tecnoldgicos precisos, al modo de fabricacion, a los

materiales empleados, a su incidencia en la sociedad, etc.

El andlisis de cualquier objeto se puede realizar de diferentes maneras, segun el caracter de la informacién
solicitada y el nivel previsto. Se enumeran a continuacion los posibles pasos para el desarrollo completo a este
procedimiento:

- Descripcion de la funcion general del objeto que, recibiendo una o mas acciones de
entrada y debido a la légica inherente a su construccion, desarrolla una cadena de
acciones internas ordenadas que desembocan enanos efectos de salida. En este ciclo se
afianza un primer acercamiento intuitivo al comportamiento dinamico del objeto.

- Analisis de la situacion base, motivadora de disefio y fabricacién del articulo.

- Estudio de forma y dimensiones de éste, del conjunto y de cada componente.

- Analisis funcional, general e individual, de cada uno de sus elementos, de los principios
fisicos de funcionamiento y de su ldgica interna.

- Analisis econdmico, de rentabilidad, de costos, etc.

- Condiciones de utilizacion correcta del producto.

Papel del profesorado:
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La metodologia de proyectos propone que el estudiantado adquiera conocimientos y desarrolle capacidades
cuando las necesite, a partir de una actividad concreta y, mas que de ensefiar tecnologia, trata de crear situaciones
de aprendizaje en las que el discente aprendera por si mismo.

La funcion del profesorado consistira, por tanto, en motivar, orientar y controlar el trabajo de los alumnos,
estimular el desarrollo de las potencialidades de estudio y asimilacion, asi como ampliar los esquemas de partida de
tal modo que los propios educandos se conviertan en artifices de su proceso de aprendizaje.

Esto no debe significar que el docente vaya a cederles su puesto. Tan nociva es la falta de direccion como
el exceso de ella que priva al alumnado de libertad y espontaneidad.

La labor del profesorado se tratara en cada uno de los ciclos del método de proyectos.

En cuanto a la fase tecnoldgica el trabajo del equipo docente tendra caracter prospectivo, con respecto al
tipo de actividad a elegir y a los contenidos a desarrollar, y orientador, acerca de los esquemas, métodos de trabajo
y materiales a emplear. Si lo que se desea potenciar en los estudiantes es la capacidad de creacion, la ayuda del
profesorado debera limitarse a utilizar estrategias que estimulen en ellos la invencidn de soluciones imprevistas y
los exhorten a laborar en equipo y a participar de forma activa y sin inhibiciones. Si lo que se pretende desarrollar
es la busqueda y tratamiento de informacion, la intencién del equipo docente deberd encaminarse a inculcar en
ellos la utilizacion de diccionarios y enciclopedias, diversos tipos de bibliografias, con el correcto uso de sus
indices, diferentes fuentes de ilustracion debidamente legitimadas, etc. Para esto sera muy interesante proponer
actividades adecuadas al alcance del colectivo discente, en las que exista mas de una solucién para cada cuestion.

En otras ocasiones serd conveniente incitar al educando a que analice objetos y sistemas técnicos en busca
de informacion para resolver el problema suscitado, en este caso debera conocer la via de acceso a lugares donde
pueda encontrar elementos que lo ayuden.

Se deberan prever actividades relativamente sencillas, cuya ejecucion no ofrezca obstaculos al desarrollo de

las capacidades que se pretenden.

Conviene advertir ademas que, salvo en casos excepcionales, las situaciones que deban tener lugar en el
aula seran una conjuncion de las arriba citadas.

En la fase técnica y durante el proceso de ejecucion y construccién de objetos y sistemas, las
intervenciones del docente se referiran al grupo completo, estardn programadas y se encaminaran a la ensefianza de
procedimientos precisos para el uso de materiales y herramientas, a la observacidn estricta de las normas de
seguridad e higiene, y a los contenidos de actitud que guarden relacién con el trabajo en el taller.

A nivel de pequefios grupos, de equipo de labor, o incluso a nivel individual, el ensefiante corregira

disfunciones tanto de organizacion como de contenido.
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En la fase de presentacion del producto, o de los resultados obtenidos, el profesorado aprovechara la
ocasion para establecer y revisar contenidos relevantes y llamara la atencion sobre determinados aspectos que
considere de importancia para afianzar el aprendizaje.

En cuanto a planificacion de actividades, el docente debera tener en cuenta el indice de dificultad de los
contenidos, asi como el grado de introduccion y profundizacion en el “método de proyectos™, el cual discurrira a
través de tres periodos marcadamente diferenciados:

o 1) Iniciacién a las técnicas y materiales basicos, durante el cual el profesorado hard propuestas de
actividades con caracter dirigido.

o 2) Consolidacidn, en el que se trabajaran propuestas con la participacion explicita del discente y la guia 'y
ayuda del equipo profesoral, todo ello encaminado al avance gradual en el desarrollo de su autonomia.

o 3) Aplicacion individual de los recursos adquiridos, en el que la evolucion del procedimiento

tecnoldgico habra alcanzado su plenitud.

Actividades y tareas del alumnado

Fase tecnoldgica

Las principales tareas encomendadas al discente, a partir de las condiciones iniciales de un determinado
problema, son las que a continuacién se enumeran:
o Acopio de informacién de forma selectiva
0 Procedimiento y evaluacion de aquélla.
0 Analisis de decisiones (entran en juego aqui las capacidades de creatividad,
descubrimiento e invencidn).
o Planificacion del trabajo en equipo.

0O Reparto de tareas y acuerdos para su coordinacion
Como resultado de esta fase se genera el documento previo a la ejecucion del objeto o sistema técnico
planificado, en el cual se anticipa la solucion ideada, la manera de llevarla a efecto y las valoraciones econémicas y
presupuestarias, en su caso. A este escrito se le conoce como PROYECTO, que a su vez da nombre al método

propuesto para el area de Tecnologia.

Fase técnica
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Partiendo del analisis del disefio ideado en la anterior, se estudian aqui las habilidades manuales, técnicas

de uso de materiales, herramientas e instrumentos de medidas.

En este ciclo, a menudo se hace necesario reconsiderar el trabajo realizado y evaluarlo, haciendo lo cual,

podran surgir problemas parciales que obliguen a retornar a la fase inicial.
Fase de presentacion

En ella se procede a elaborar la documentacion textual y gréafica que se recoge en los siguientes apartados:
o Memoria en la que se describan los aspectos fundamentales del proyecto y su ejecucion.
0 Bocetos, croquis, planos y maquetas de trabajo.

0 Valoraciones, presupuestos y costos.

Otra tarea interesante consiste en exponer y debatir en grupo los distintos aspectos de la elaboracion del
proyecto, dificultades encontradas y otras consideraciones. De esta manera, el alumnado se vera obligado a poner
en claro sus ideas antes de comunicarlas.

Las labores antes mencionadas discurren a través de tres periodos evolutivos.

0 Iniciacion: se pondran en marcha las tareas de forma dirigida.

o Consolidacion del proceso: se asumiran responsabilidades en la intencion de conseguir una mayor
formalizacion.

o Aplicacién de los recursos adquiridos: el alumnado deberé organizar, desarrollar y llevar a cabo
su trabajo de forma auténoma e independiente.

a

| 8. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS |

El aula de estudio debera disponer del mobiliario adecuado que permita acomodar el espacio a las distintas
tareas que en él se ejecuten y tendrd forma modular, adaptable con facilidad para trabajar en grupo e individuales.
Habra de contener asimismo medios audiovisuales, pizarra, pizarra digital, mesas de comedor para la elaboracién
de escritos y documentacion inherentes a trabajos realizados. Seria aconsejable, igualmente catalogos y proyectos

relacionados con los contenidos del &rea, cuyos autores hayan sido alumnos/as de cursos anteriores.
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En la zona de taller se dispone de mesas apropiadas para el trabajo con maquinas-herramientas de base
fija. Esta dotado de armarios y/o estanterias capaces de alojar utensilios manuales en nimero suficiente para la
ejecucion de labores en pequefios grupos, distintos productos y en su caso los trabajos en curso.

Los recursos didacticos de que disponen los alumnos a nivel individual son el Libro de Texto de
Tecnologia editorial SANTILLANA para 1°-2° . Ademas dispondran de material de Dibujo Técnico elemental
(escuadra, cartabon, regla, lapiz, goma, compas), una libreta de cuadros y anillas tamafio A-4 para los trabajos de
clase, que incluye glosario de términos personal. Un cuaderno para 3° y una unidad de almacenamiento (3°y 49).

El Centro dispone de un Aula de Informatica, dotada de ordenadores, para que el alumnado desarrolle
todas aquellas capacidades relacionadas con las Tecnologias de la Informacién y el Conocimiento y todos aquellos
contenidos informaticos que marca el curriculo.

La organizacion del espacio

Los diversos contenidos didacticos que se imparten en el area de Tecnologia exigen un espacio amplio y
abierto, que permita trabajar al estudiante, tanto individualmente como con ayuda de equipos, en cada una de las

fases que componen la metodologia propuesta para el area.

Para ello, el aula-taller debera disponer de las siguientes zonas de trabajo:

1. Un aula donde se trabajen fundamentalmente las fases tecnoldgica y de elaboracién de documentos y
exposicion. En este espacio se emplazaré la biblioteca.

2. Un taller para ejecutar proyectos dotados de maquinas-herramientas.

3. Unalmacén donde se guarden utensilios y materiales.

El aula-taller debera estar provista de la energia eléctrica necesaria para la propulsion y funcionamiento de las
maquinas-herramientas, y de agua corriente, con sus respectivos fregaderos y red de saneamiento, amén de
ventilaciéon e iluminacidn naturales y suficientes para el desempefio de los cometidos.

Igualmente importante son las aulas de informatica, con 21 ordenadores con conexién a Internet (medusa), y 16
ordenadores con conexion a Internet en otro aula y que dispongan de las aplicaciones o programas necesarios para
el desarrollo de las maltiples tareas establecidas en el curriculo de Tecnologia. La distribucién horaria debe

permitir el uso de dichas aulas a todos los grupos en funcion de los contenidos a impartir.

9. ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (Se podrian incluir como anexo al final de esta
programacion las Unidades Didacticas o Programaciones de aula).
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Esta propuesta didactica o programacion ha sido elaborada, partiendo de una estructura de disefio
de los distintos elementos curriculares de los diferentes cursos de la ESO, fragmentados trimestralmente y
por unidades didacticas. Estas unidades o programaciones de aula estan recogidas en el apartado 4.1.-
sobre contenidos y su secuenciacidn, incluyendo igualmente objetivos, competencias béasicas y criterios

de evaluacién para cada tema o unidad.

10. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Se proponen algunas visitas para que los alumnos y alumnas se hagan una idea de la actividad tecnolégica
de su entorno. Estas propuestas quedan condicionadas a la organizacion y disposicion temporal y econdémica que
desde el Departamento de Actividades Extraescolares y Complementarias y/o la vicedireccion se dispongan.
Igualmente se acuerda por el Departamento y en base al acuerdo del Claustro de profesores del centro, que la

realizacion o no de las mismas sea a criterio de cada miembro del departamento de manera individual.

Posibles visitas para el curso 2011/2012:

Visita a las fabricas de Bandama y Agua Firgas (1° ESO).

Visita al Museo Elder de la Ciencia (1° ESO y 2° ESO).
e Visita al la Estacion Depuradora de la Mancomunidad del Sureste (2° ESO).
e Visita a Planta de transferencia del Salto del Negro y Puntos Limpios (3° ESO).

e Visita a Instituto Tecnoldgico de Canarias ITC y estacion de seguimiento de Maspalomas (3° ESO y/o
4° ESO)

e Visita a centro de secundaria en Tenerife. Proyecto captacion de datos (3° y/o 4° ESO)

e Visita al Aula Virtual de Prevencion de Riesgos Laborales del Instituto Canario de Seguridad Laboral
(2°y 3° ESO)

A tales visitas los alumnos iran provistos de materiales de trabajo que promuevan una postura activa y
mejoren el aprovechamiento. A la finalizacion de la visita se realizaran actividades en el Centro que permitan la

evaluacion del alumnado y de la propia actividad.

c6digo: F4.POC PC01.02 edicion: 01 pagina 80 de 86



1S0 %001

/ &
) ‘v
BUREAU VERITAS | ki
Certification
1858

Gobierno de Canarias

Otras actividades que pueden realizarse en caso de imposibilidad de las anteriores seran:

o Destilerias Arehucas

e Pastas La Islefia

e Cohersan (Piedra ornamental)

e Central eléctrica de Juan Grande

e Disa

e Universidad de L.P.G.C.

e Fabrica de aluminio en Tenerife ( en colaboracion con otro departamento)
e Centro de seguimiento satélite.

¢ Instalaciones de reciclado y R.S.U.

e Visitaa las instalaciones del Departamento de Robdética y Automatismos de la ULPGC (4° ESO).

ANEXO
Evaluacion del proyecto curricular. Relacion entre los elementos prescriptivos del curriculo

A fin de establecer una evaluacién plena de todo el proceso, se evaluaran los siguientes indicadores:
- Desarrollo en clase de la programacion.

- Relacién entre objetivos y contenidos.

- Adecuacidn de objetivos y contenidos con las necesidades reales.

- Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.

Relacion entre los elementos prescriptivos del curriculo

CURSOS DE 1°a 3°

Criterios de Competencias CONTENIDOS OBJETIVO | OBJETIVOS
evaluacién basicas SDE LA DE ETAPA
MATERIA
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Criterios de Competencias CONTENIDOS OBJETIVO | OBJETIVOS
evaluacion basicas SDE LA DE ETAPA
MATERIA
1. Valorar las necesidades | 1. Competencia en 1. Proceso de resolucion de problemas 1 a
del proceso tecnoldgico. | comunicacion lingiistica. tecnoldgicos 2 b
Emplear la  resolucion | 3. Competencia en el 1. Fases del proyecto técnico. 3 c
técnica de  problemas, | conocimientoy la 2. Elaboracién de ideas y busqueda de 4 d
analizando su  contexto, | interaccion con el mundo soluciones. Distribucién de tareas y 5 g
proponiendo soluciones | fisico. responsabilidades, cooperacion y trabajo 6 h
alternativas y desarrollando | 4. Tratamiento de la en equipo. 8 i
la mas apropiada. Elaborar | informaciony competencia 3. Elaboracién de documentos técnicos. 9 |
documentos técnicos de una | digital. 4. Disefio, planificacion y construccion de
adecuada complejidad | 5. Competencia social y prototipos 0 maquetas mediante el uso de
empleando recursos | ciudadana. materiales, herramientas y técnicas
verbales y graficos. 7. Competencia para adecuadas.
aprender a aprender. 5. Evaluacion del proceso creativo, de
8. Autonomia e iniciativa disefio y de construccién. Importancia de
personal mantener en condiciones adecuadas el
entorno de trabajo.
6. Utilizacién de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion en las
distintas fases de los proyectos.
2. Realizar las operaciones | 3. Competencia en el 1. Proceso de resolucién de problemas 2 b
técnicas previstas en un plan | conocimientoy la tecnoldgicos 3 g
de trabajo utilizando los | interaccion con el mundo 2. Elaboracién de ideas y busqueda de 5 h
recursos materiales 'y | fisico. soluciones. Distribucién de tareas y 9 i
organizativos con criterios | 5. Competencia social y responsabilidades, cooperacion y trabajo |
de eficacia, economia, | ciudadana. en equipo.
seguridad 'y respeto al | 8. Autonomia e iniciativa 4. Disefio, planificacion y construccion de
medioambiente, y valorando | personal prototipos 0 maquetas mediante el uso de
las condiciones de orden y materiales, herramientas y técnicas
limpieza del entorno de adecuadas.
trabajo. 5. Evaluacion del proceso creativo, de
disefio y de construccién. Importancia de
mantener en condiciones adecuadas el
entorno de trabajo.
3. Identificar y conectar a | 4. Tratamiento de la 1. Hardware y sistemas operativos 3 [s}
un ordenador componentes | informacién y competencia 1. Estudio de los elementos de un 6 h
fisicos, periféricos y otros | digital. ordenador y otros dispositivos 8
dispositivos electrénicos electrénicos relacionados.
relacionados. Manejar el Funcionamiento, manejo basico y
entorno grafico de los conexionado de los mismos.
sistemas operativos como 2. Empleo del sistema operativo.
interfaz de comunicacion Organizacion, almacenamiento y
con la maquina. recuperacion de la informacién en
soportes fisicos.
3. Instalacion de programas y realizacion
de tareas bésicas de mantenimiento del
sistema.
4. Acceso a recursos compartidos y
puesta a disposicién de los mismos en
redes locales.
4. Conocer las propiedades | 3. Competencia en el 111. Materiales de uso técnico 2 g
bésicas y caracteristicas de | conocimientoy la 1. Clasificacion de las propiedades de los 3 h
los materiales técnicos y de | interaccién con el mundo materiales. 5

sus variedades comerciales
(madera, metales, materiales

plasticos,  cerdmicos y
pétreos). Identificarlos en
aplicaciones comunes Yy

emplear técnicas basicas de
conformacién, unién y
acabado.

fisico.

2. Obtencio6n, propiedades y
caracteristicas de madera, metales,
materiales plasticos, cerdmicos y pétreos.
3. Técnicas basicas e industriales
empleadas en la construccion y
fabricacion de objetos.

4. Trabajo en el taller con materiales
comerciales y reciclados, empleando las
herramientas de forma adecuada y segura.
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Criterios de Competencias CONTENIDOS OBJETIVO | OBJETIVOS
evaluacion basicas SDE LA DE ETAPA
MATERIA
5. Representar mediante | 3. Competencia en el 1V. Técnicas de expresion y comunicacion 4 h
vistas y perspectivas objetos | conocimientoy la 1. Uso de instrumentos de dibujo y m
y sistemas técnicos | interaccién con el mundo aplicaciones de disefio grafico por
sencillos, aplicando criterios | fisico. ordenador, para la realizacién de bocetos,
de normalizacién. croquis y sistemas de representacion
normalizados empleando escalas y
acotacion.
6. Elaborar, almacenar, | 1. Competenciaen 1V. Técnicas de expresion y comunicacion
recuperar |y enviar por | comunicacion linglistica. 2. Conocimiento y aplicacion de la 4 g
correo electronico | 4. Tratamiento de la terminologia y procedimientos basicos de 6 h
documentos que incorporen | informacién y competencia los procesadores de texto, hojas de 7 j
informacion  textual y | digital. célculo y las herramientas de
grafica. presentaciones. Edicion y mejora de
documentos.
7. Analizar y describir en | 1. Competencia en V. Estructuras 1
estructuras  simples  los | comunicacion lingiistica. 1. Elementos resistentes de una estructura 2
elementos resistentes y los | 3. Competencia en el y esfuerzos a los que estan sometidos. 3 h
esfuerzos a que estdn | conocimientoy la Analisis de la funcion que desempefian. 4
sometidos. interaccion con el mundo 2. Estructuras articuladas. Tipos de
fisico. apoyo. Triangulacion.
3. Disefio, planificacion y construccion de
estructuras.
8. ldentificar y manejar | 2. Competencia VI. Mecanismos
mecanismos encargados de | matematica. 1. Maquinas simples (rueda, palanca,
la transformacion y | 3. Competencia en el polea, plano inclinado, cufia, torno, 1
transmisién de movimientos | conocimientoy la tornillo). 2 h
en maquinas. Explicar su | interaccion con el mundo 2. Mecanismos de transmisién y 3
funcionamiento en el | fisico. transformacion de movimiento. Relacién 6
conjunto 'y, en su caso, | 4. Tratamiento de la de transmision. Analisis de su funcién en
calcular la relacion de | informacién y competencia maquinas.
transmision. digital. 3. Uso de simuladores para recrear la
funcioén de estos operadores en el disefio
de prototipos.
4. Disefio y construccion de maquetas que
incluyan mecanismos de transmision y
transformacion del movimiento.
9. Valorar los efectos de la | 2. Competencia VII. Electricidad
generacion, transporte y uso | matematica. 1. Estudio de los efectos de la energia
de la energia eléctrica y su | 3. Competencia en el eléctrica: luz, calor y electromagnetismo.
capacidad de conversién en | conocimientoy la Determinacion del valor de las 2
otras manifestaciones | interaccién con el mundo magnitudes eléctricas mediante 3 f
energéticas. Utilizar | fisico. instrumentos de medida. 4 h
correctamente instrumentos | 4. Tratamiento de la 2. Aplicaciones de la electricidad en 5

de medida de magnitudes
eléctricas basicas. Disefiar y
simular circuitos con la
simbologia adecuada vy
montar circuitos formados
por operadores elementales.

informacioén y competencia
digital.

5. Competencia social y
ciudadana.

sistemas técnicos. Circuito eléctrico:
funcionamiento, elementos, simbologia y
disefo.

3. Empleo de simuladores para la
comprobacion del funcionamiento de
diferentes circuitos eléctricos. Realizacion
de montajes de circuitos caracteristicos.
4. Valoracion critica de los efectos de la
generacion, transporte y uso de la energia
eléctrica sobre el medioambiente.
Particularidades de Canarias.

coédigo:

F4.POC PC01.02

edicion: 01

pagina 83 de 86




Gobierno de Canarias

BUREAU VERITAS
Certification

Criterios de Competencias CONTENIDOS OBJETIVO | OBJETIVOS

evaluacion basicas SDE LA DE ETAPA
MATERIA

10. Acceder a Internet para | 4. Tratamiento de la VIII. Tecnologias de la comunicacién. Internet

la utilizacion de servicios | informaciony competencia 1. Internet: conceptos, terminologia,

basicos: navegacion, | digital. estructura y funcionamiento.

localizacién de informacién, | 5. Competencia social y 2. Navegadores, gestores de correo 6 d

correo electrénico, | ciudadana. electronico, etc. 7 f

comunicacion intergrupal y | 7. Competencia para 3. Herramientas y aplicaciones bésicas 8 g

publicacién de informacion.
Valorar su importancia para
Canarias.

aprender a aprender.

para la busqueda, descarga, intercambio y
publicacién de la informacion.

4. Actitud critica y responsable hacia la
propiedad y la distribucién del software y
de la informacion: tipos de licencias de
uso y distribucion.

5. El uso de las tecnologias de la
comunicacion y su influencia en la
sociedad canaria.
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CURSO 4° E.SO.
Criterios de Competencias CONTENIDOS OBJETIVO | OBJETIVOS
evaluacion basicas SDE LA DE ETAPA
MATERIA
1. Describir los elementos 2. Competencia I. Instalaciones en viviendas
que componen las distintas matematica. 1. Anélisis de los elementos que configuran las
instalaciones de una 3. Competencia en el instalaciones de una vivienda: electricidad, agua
vivienda y las normas que conocimiento y la sanitaria, evacuacion de aguas, sistemas de
regulan su disefio y interaccion con el mundo calefaccion, gas, aire acondicionado, 1 b
utilizacion. Realizar y fisico. comunicaciones, domatica y otras instalaciones. 2 g
montar disefios sencillos de 4. Tratamiento de la 2. Acometidas, componentes, normativa, 4 h
circuitos basicos empleando | informaciény simbologia, analisis, disefio y montaje de modelos 5
la simbologia adecuada. competencia digital. sencillos de estas instalaciones.
Valorar las condiciones que | 7. Competencia para 3. Analisis de facturas domésticas.
contribuyen al ahorro aprender a aprender. 4. Ahorro energético.
energético, habitabilidad y 8. Autonomia e iniciativa | 4.1. Ahorro energético en las instalaciones de
estética en una vivienda. personal viviendas.
4.2. Arquitectura bioclimatica.
4.3. Anélisis de condicionantes en Canarias:
dependencia energética, modelo de desarrollo,
territorio reducido y fraccionado...Valoracion de
recursos propios (tasa anual de insolacion,
régimen de vientos, etc.).
2. Describir el 2. Competencia I1. Electrénica
funcionamiento de un matematica. 1. Electronica analégica. 1 b
circuito electrénico 3. Competencia en el 1.1. Componentes basicos y simbologia. 2 [s}
analégico y de sus conocimiento y la 1.2. Andlisis y montaje de circuitos elementales. 4 h
componentes elementales. interaccion con el mundo 1.3. Uso de simuladores para analizar el 5
Realizar el montaje de fisico. comportamiento de los circuitos electrénicos
circuitos electrénicos 4. Tratamiento de la analdgicos.
previamente disefiados con informacion y
una finalidad utilizando competencia digital.
simbologia adecuada. 7. Competencia para
aprender a aprender.
8. Autonomia e iniciativa
personal
3. Realizar operaciones 2. Competencia I1. Electrénica
l6gicas empleando el matematica. 2. Electronica digital.
algebra de Boole, relacionar | 3. Competencia en el 2.1. Introduccion al algebra de Boole. 3 b
planteamientos I6gicos con conocimiento y la 2.2. Puertas légicas. 4 g
procesos técnicos y resolver | interaccién con el mundo 2.3. Aplicacién a problemas tecnolégicos bésicos. 5 h
mediante puertas l6gicas fisico. 2.4.Uso de simuladores para analizar el
problemas tecnolégicos 4. Tratamiento de la comportamiento de los circuitos electrénicos
sencillos. informacion y digitales.
competencia digital.
7. Competencia para
aprender a aprender.
8. Autonomia e iniciativa
personal
4. Analizar y describir los 3. Competencia en el I11. Tecnologias de la comunicacién 3 b
elementos y sistemas de conocimiento y la 1. Introduccion a las tecnologias de la comunicacién 4 h
comunicacion por cable e interaccién con el mundo de uso cotidiano y su importancia para Canarias. 5
inalambrica y los principios | fisico. 2. Descripcién de los sistemas de comunicacién por 6
bésicos que rigen su 4. Tratamiento de la cable e inaldmbricos para transmitir informacion, 7
funcionamiento. informacion y sus principios técnicos y manejo basico. 8

competencia digital.

coédigo:

F4.POC PC01.02

edicion: 01

pagina 85 de 86




Gobierno de Canarias

BUREAU VERITAS
Certification

yucas

u«,_/m/%\

Criterios de Competencias CONTENIDOS OBJETIVO | OBJETIVOS
evaluacion basicas SDE LA DE ETAPA
MATERIA
5. Analizar sistemas 3. Competencia en el V. Control y robética
automaticos, describir sus conocimiento y la 1. Sistemas automaticos. 2
componentes y montar interaccion con el mundo 1.1. Experimentacion con sistemas automaticos, 3 b
automatismos sencillos. fisico. sensores y actuadores. 4 g
4. Tratamiento de la 1.2. La realimentacién en dispositivos de control. 5 h
informacion y 1.3. Trabajo con simuladores informaticos para 6
competencia digital. verificar y comprobar el funcionamiento de
7. Competencia para sistemas disefiados.
aprender a aprender. 1.4.Uso del ordenador como elemento de
programacién y control.
6. Desarrollar un programa 3. Competencia en el 1V. Control y robética 1
para controlar un sistema conocimiento y la 2. Disefio, construccion y programacion de robots. 2
automatico o un robot y su interaccion con el mundo 3 b
funcionamiento de forma fisico. 4 g
auténoma en funcioén de la 4. Tratamiento de la 5 h
realimentacion que reciba informacion y 6 i
del entorno. competencia digital. 7
7. Competencia para 8
aprender a aprender. 9
8. Autonomia e iniciativa
personal
7. Utilizar la simbologia y 3. Competencia en el V. Neumatica e hidraulica
nomenclatura necesarias conocimiento y la 1. Descripcion y analisis de los sistemas hidraulicos 1
para representar circuitos interaccion con el mundo y neumaticos. 2 b
hidraulicos o neumaticos fisico. 1.1. Componentes y simbologia. 3 g
con la finalidad de disefiar y | 4. Tratamiento de la 1.2. Principios fisicos basicos de funcionamiento. 4 h
construir un mecanismo informacion y 1.3. Disefio mediante simuladores de circuitos basicos. 5
capaz de resolver un competencia digital. 2. Ejemplos de aplicacion en sistemas industriales.
problema cotidiano.
Conocer sus principales
aplicaciones, caracteristicas
y funcionamiento.
8. Conocer la evolucién 1. Competencia en 1. Instalaciones en viviendas
tecnoldgica a lo largo de la comunicacion linguistica. 4.3. Analisis de condicionantes en Canarias:
historia. Analizar objetos 3. Competencia en el dependencia energética, modelo de desarrollo,
técnicos y su relacién con el | conocimientoy la territorio reducido y fraccionado...Valoracién de 3
entorno y valorar su interaccién con el mundo recursos propios (tasa anual de insolacion, 5 c
repercusion en la calidad de | fisico. régimen de vientos, etc.). 8

vida. Conocer, analizar y
valorar el uso de las
tecnologias y su influencia
sobre el medioambiente y la
sociedad canaria.

5. Competencia social y
ciudadana.

<

. Tecnologia y sociedad

1. Establecimiento de la relacion entre el hecho
tecnoldgico y su repercusion social a lo largo de
la historia.

2. Andlisis de la evolucién de objetos técnicos y
necesidad del establecimiento de procedimientos
de normalizacion en la produccién industrial.

3. Aprovechamiento de materias primas y recursos
naturales.

4. Adquisicién de habitos que potencien el
desarrollo sostenible.

5. Conocimiento, andlisis y valoracion critica del uso

de las tecnologias y su influencia sobre el

medioambiente y la sociedad canaria.
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